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BAB V 

KESIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN 

 

 

A. Kesimpulan 

  Berdasarkan hasil penelitian dan pembahasan didapatkan media 

permainan berupa media permainan monopoli PAKEM yang layak sebagai 

media yang baik. 

 

B. Implikasi 

 Implikasi dari penelitian ini yaitu media permainan monopoli PAKEM 

dapat digunakan sebagai alat bantu pembelajaran di kelas untuk mempermudah 

guru dalam memotivasi siswa dalam menjawab pertanyaan fisika dan juga 

membuat pembelajaran fisika menjadi lebih  menyenangkan. 

 

C. Saran 

  Penelitian yang telah dilakukan tentunya memiliki banyak kekurangan, 

oleh karena itu untuk meningkatkan kualitas pembelajaran fisika, penulis 

memberikan saran-saran antara lain: 

1. Penelitian lanjutan diperlukan untuk mengetahui sejauh mana efektivitas 

media ini untuk meningkatkan minat dan motivasi belajar fisika. 

2. Penyempurnaan media permainan monopoli PAKEM agar siswa lebih 

mudah menggunakan dan lebih termotivasi untuk belajar. 


