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PENGARUH PENGGUNAAN MEDIA PEMBELAJARAN SEON
TERHADAP HASIL BELAJAR PADA MATA PELAJARAN BISNIS
DIGITAL DI SMA NEGERI 1 CIGUGUR

SHIDDIQ

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk menguji dan mendapatkan jawaban secara empiris
mengenai pengaruh penggunaan media pembelajaran terhadap hasil belajar.
Variabel independen dalam penelitian ini adalah media pembelajaran SeOn yang
dalam penggunaannya dipengaruhi oleh faktor-faktor eksternal dan internal.
Sedangkan variabel dependennya adalah hasil belajar. Sampel dalam penelitian ini
adalah peserta didik kelas X di SMA Negeri 1 Cigugur tahun ajaran 2021/2022.
Pemilihan sampel dilakukan dengan metode simple random sampling.
Pengumpulan data dilakukan dengan menggunakan angket berupa kuesioner
dengan 10 butir pernyataan dalam bentuk skala Likert yang disebarkan kepada 60
responden. Analisis data penelitian ini menggunakan teknik regresi linier sederhana
dengan taraf signifikansi o = 5% (0,05). Hasil penelitian menunjukkan nilai t;,pe;
sebesar 2,002 dan tping Sebesar 3,277. Sedangkan hasil dari observasi
menunjukkan nilai rata-rata hasil belajar sebelum menggunakan media
pembelajaran SeOn adalah 70,45 dan nilai rata-rata hasil belajar setelah
menggunakan media pembelajaran SeOn adalah 76,6. Dapat disimpulkan media
pembelajaran SeOn berpengaruh terhadap hasil belajar peserta didik kelas X pada
mata pelajaran bisnis digital dan meningkatnya hasil belajar peserta didik kelas X
setelah menggunakan media pembelajaran SeOn.

Kata Kunci: Media Pembelajaran SeOn, Hasil Belajar, Bisnis Digital.
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THE EFFECT OF THE USE OF SEON LEARNING MEDIA ON
LEARNING OUTCOMES IN DIGITAL BUSINESS SUBJECTS IN SMA
NEGERI 1 CIGUGUR

SHIDDIQ

ABSTRACT

This study was aimed to test and get answers empirically regarding the effect of
using instructional media on learning outcomes. The independent variable in this
study was the SeOn learning media which is influenced by external and internal
factors in its use. While the dependent variable was learning outcomes. The sample
in this study was class X students at SMA Negeri 1 Cigugur for the academic year
2021/2022. Sample selection was done by simple random sampling method. Data
was collected using a questionnaire which was distributed to 60 respondents, with
each questionnaire having 10 statement items in the form of a Likert scale. Data
analysis of this study used simple linear regression with a significance level of =
5% (0.05). The results showed that the value of t;q;;. Was 2,002 and t ,yn: Was
3,277. While the results of the observations show the average value of learning
outcomes before using SeOn learning media is 70.45 and the average value of
learning outcomes after using SeOn learning media is 76.6. It can be concluded
that SeOn learning media affects the learning outcomes of class X students in digital
business subjects and increases the learning outcomes of class X students after
using SeOn learning media.

Keywords: SeOn Learning Media, Learning Outcomes, Digital Business.
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