Zusammenfassung

Via Aryani. 2010. Der Unterschied der Schiilerleistungen
bei der Wortschatzsbeherrschung zwischen Memo-Spiel und
Domino-Spiel beim Thema Familie. Eine wissenschaftliche
Arbeit, Deutschabteilung der Fakultat der Sprache und
Kunst der Staatlichen Universitat Jakarta.

I. Einfihrung

1.1 Hintergrund

Wortschatz ist ein Bestandteil von allen sprachli-
chen Aktivitdten namlich Lesen, Schreiben, HOren und
Sprechen. Wenn man viele Wortschatz beherrscht, kann man
gut schriftlich oder miindlich kommunizieren. Aber die
Tatsache ist, viele Schiller haben Probleme bei der Wort-
schatzsbeherrschung. Nicht alle Wortschatz konnen sie gut
beherrschen. Deshalb wird die Variation des Unterrichts
sehr gebraucht, damit die Motivation der Schiiler beim

Wortschatslernen steigen kann.

In dieser Forschung werden Memo-Spiel und Domino-
Spiel verwendet. Von dem Ergebnis dieser Forschung wird
der Unterschied der Schiilerleistungen bei der Worschatzs-
beherrschung zwischen Memo-Spiel und Domino-Spiel beim

Thema Familie gezeigt.



1.2

Identifizierung der Frage

Die Identifizierung der Frage dieser Forschung sind:

1.

Wie ist der Wortschatzsunterricht beim Thema Familie

in der Oberschule?

Was kann die Schiller bei der Wortschatzsbeherrschung

beeinflussen?

Welche Unterrichtsvariation kann den Schilern bei der

Wortschatzsbeherrschung helfen?

Wie ist die Funktion des Spiels beim Lernen?

Welches Spiel kann den Schiilern bei der Wortschatzsbe-

herrschung helfen?

Was sind Memo-Spiel und Domino-Spiel?

Wie konnen Memo-Spiel und Domino-Spiel den Schiilern

bei der Wortschatzsbeherrschung helfen?

Was ist der Unterschied der Schiulerleistungen bei der
Wortschatzsbeherrschung zwischen Memo-Spiel und

Domino-Spiel beim Thema Familie?
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1.3 Begrenzung der Frage

Aus der Identifizierung der Frage wird diese For-
schung beschréankt, namlich der Unterschied der Schiler-
leistungen bei der Worschatzsbeherrschung zwischen Memo-

Spiel und Domino-Spiel beim Thema Familie.

1.4 Problemschwerpunkt

Der Schwerpunkt dieser Forschung ist: Was ist der
Unterschied der Schiilerleistungen bei der Wortschatzs-
beherrschung zwischen Memo-Spiel und Domino-Spiel beim

Thema Familie.

1.5 Interesse der Forschung

Diese Forschung kann die Lehrer informieren, welches
Spiel (Memo-Spiel oder Domino-Spiel) fir den Worschatzs-

unterricht geeignet ist.

ITI. Theoritische Grundlagen und Vorstellungsgrundlage

2.1 Die Theorien

2.1.1 Begriff des Spiels
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Spiel ist eine von vielen Unterrichtsvariationen.
Mit dem Spiel kann der Unterricht interresanter sein, und
die gelernten Materialien konnen einfacher akzeptiert

werden.

2.1.2 Begriff des Memo-Spiels

Memo-Spiel ist ein Kartenspiel, das aus gleichen
Bildern oder Wortern, verschiedenen Wortern, Bild und

Wort, und Wort oder Text und Text besteht.

2.1.3 Begriff des Domino-Spiels

Domino-Spiel ist ein Kartenspiel, das mit dem
Strich in der Mitten der Karte modifiziert wird. Jede

Karte besteht aus Wort und Wort oder Wort und Bild.

2.1.4 Begriff des Wortschatzes

Der Wortschatz umfaft alle Worter in einer Spra-

che. Beim Sprachenlernen ist Wortschatz sehr wichtig.

2.2 Relevante Forschungsergebnis
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Da sind zwei relevante Forschungsergebnisse, nam-
lich: (1)Audrey Gabriella Titaley, ,Model Pengajaran
Kosakata Bahasa Jerman Bertema Beruf dengan Menggunakan
Memo-Spiel", Deutschabteilung der Fakultat der Sprache
und Kunst der Staatlichen Universitat Jakarta. (2)Ririen
Parvitarini, ,Upaya Peningkatan Efektivitas Pembelajaran
Sistem Periodik Unsur dan Struktur Atom dengan Mengguna-
kan Media Permainan Domino Kimia"“, Chemieabteilung der
Fakultat der Mathe und Naturwissenschaft der Staatlichen

Universitat Jakarta.

2.3 Vorstellungsgrundlage

Wortschatz ist ein wichtiger Bestandteil im Sprach-
unterricht. Es gibt einige Variationen beim Wortschatzs-
unterrict, zweil davon sind Spiele, namlich Memo-Spiel und
Domino-Spiel. Mit diesen Spielen kann der Unterricht in-
teressanter sein, sodass der Ziel des Unterrichts leich-

ter erreicht werden kann.



2.4

Hypothese der Forschung

Aufgrund der Theorien und Vorstellungsgrundlage wird

es zusammengefasst, dass die Schilerleistungen bei der

Wortschatzsbeherschung mit dem Memo-Spiel besser als die

Schiilerleistungen bei der Wortschatzsbeherschung mit dem

Domino-Spiel.

III.

iber

Methodologie der Forschung

Ziel der Forschung

Das Ziel dieser Forschung ist, die empirischen Daten

den Unterschied der Schiilerleistungen bei der Wort-

schatzsbeherrschung zwischen Memo-Spiel und Domino-Spiel

beim Thema Familie zu erhalten

3.2

XII,

Ort und Zeit der Forschung

Die Forschung wird an der SMA 47 Jakarta, Klasse

1. Vierteljahr, Schuljahr 2009/2010 durchgefihrt.



3.3 Methode der Forschung

Die Methode dieser Forschung ist gquantitative
Methode mit dem Forschungsentwurf “The Static-Group

Comparison”.

3.4 Population und Sample

Die Population ist alle Schiler in SMAN 47 Jakarta
Klasse XII, die Deutsch lernen, und das Sample besteht
aus zwel Gruppen (zwei Klassen), die die fast gleichen

durchschnitlichen Noten beim Deutschunterricht haben.

3.5 Technik der Datensammlung

Die Daten sind Noten aus dem Erganzungstest als

Leitpunkte vom Postest.

3.5.1 Definition des Konzeptes

Beim Wortschatszunterricht werden Memo-Spiel und
Domino-Spiel als Variation des Unterrichts verwendet, um

die Worschatzsbeherrschung der Schiiler zu steigern.
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3.5.2 Definition des Operationsplans

Die verwendeten Spiele in dieser Forschung sind
Memo-Spiel und Domino-Spiel. Es gibt einige detailierten
Schritte in diesem Abschnitt. Der erste ist Probe des
Instruments. In dem zweiten Schritt ist Experiment. In
diesem Schritt milssen die Schiiler Wortschatz durch die
Verwendung des Memo-Spiels und Domino-Spiels lernen. Da-
nach miissen die Schiiler im dritten Schritt den Ergan-
zungstest machen. Und in dem letzten Schritt werden die

Noten von dem Test mit t-Probe analysiert.

3.5.3 Instrument der Forschung

Das Instrument, um die Daten lber die Wortschatzs-
beherrschung von den Schiilern zu erhalten, ist ein Ergan-

zungstest.

3.5.4 Probe des Instruments

Das Instrument dieser Forschung wird mit dem Auf-
gabenvaliditat, namlich Product Moment geprift. Und die

Reliabilitat des Instruments wird mit KR-21 verwendet. Es
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gibt 37 Aufgaben, die gute Validitat haben. Und das Ins-
trument hat auch sehr gute Reliabilitat, namlich 0,897.

Das zeigt, dass dieses Instrument valid und reliable ist.

IV. Ergebnis der Forschung

4.1 Erklarung der Daten

In dieser Forschung werden zwei Datengruppen gebil-

det, namlich

1. Die Datengruppe besteht aus der Leistungsnote von dem

Erganzungstest mit der Verwendung des Memo-Spiels.

2. Die Datengruppe besteht aus der Leistungsnote von dem

Erganzungstest mit der Verwendung des Domino-Spiels.

4.2 Analyse der Daten

4.2.1 Wortschatzsleistung von Schilern anhand dem Memo-

Spiel

Das Ergebnis der Berechnung von der Klasse Memo-
Spiel zeigt: die hdchste Note ist 97, die niedrigste Note
ist 57, im Durchschnitt 78,55, Varians 108,20 und die

Abbiegung Standar 10, 40.
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4.2.2 Wortschatzsleistung von Schillern anhand dem Domino-

Spiel

Das Ergebnis der Berechnung von der Klasse Domino-
Spiel zeigt: die hochste Note ist 97, die niedrigste Note
ist 40, im Durchschnitt 71,16, Varians 172,03 und die

Abbiegung Standar 13,72.

4.2.3 Der Vergleich der beiden Gruppe

Der Vergleich Memo-Spiel Domino-Spiel
Die hdochste Note 97 97
Die niedrigste Note 57 40
Mean 78,55 71,16
Abbiegung Standar 10,40 13,72
Varian 108, 20 172,03

4.3 Probe der Voraussetzung der Hypothese

1. Probe der Normalisierung des Instruments wird mit

Lilliefors geprift.

2. Probe der Homogenitat des Instruments wird mit Bart-

lett-Probe geprift.
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Nach der Probe der Nominalisierung und Homogenitat
des Instruments wird erkannt, dass das Instrument dieser

Forschung normal und homogen ist.

4.4 Hypothese Probe

Die Hypothese der Forschung ist, die Schulerleis-
tungen bei der Wortschatzsbeherrschung mit dem Memo-Spiel
sind besser als die Schilerleistungen bei der Wort-
schatzsbeherrschung mit dem Domino-Spiel. Aus der Probe

wird t-Zahl 2,72 erhalten.

Aufgrund der oben genannten Zahl kann schlufgefor-
dert werden, dass t-Zahl (2,72) groPRer als t-Tabel (1,67)
ist. Das bedeutet, die Hypothese dieser Forschung wird

akzeptiert.

4.5 Erlauterung der Forschung

Die Datenanalyse zeigt, dass t-Zahl (2,72) groPer
als t-Tabel (1,67) ist. Das bedeutet, dass es den Unter-
schied der Schilerleistungen bei der Wortschatzsbeherr-

schung mit dem Memo-Spiel und Domino-Spiel beim Thema
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Familie gibt. Und die Schulerleistungen bei der Wort-
schatzsbeherrschung mit dem Memo-Spiel sind besser als
die Schilerleistungen bei der Wortschatzsbeherrschung mit

dem Domino-Spiel.

4.6 Mangel der Foschung

Die Mangeln dieser Forschung sind: (l)Die Zeit der
Forschung ist kurz, weil die Schiiler Blok-Prifung machen
wollten. (2)Andere Faktoren, die das Ergebnis der For-
schung beeinflussen kénnten, z.B. die Konditionen der

Schiiler und der Lehrer beim Unterricht.

V. Schlussfolgerung, Implikation, Vorschlage

5.1 Schlussfolgerung

Es gibt den Unterschied der Schillerleistungen bei
der Wortschatzsbeherrschung zwischen Memo-Spiel und
Domino-Spiel beim Thema Familie. Die Schliirleistungen bei
der Wortschatzsbeherrschung mit dem Memo-Spiel sind
besser als die Schiilerleistungen bei der Wortschatzs-

beherrschung mit dem Domino-Spiel.
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5.2 Implikation

Die Implikation dieser Forschung ist, die Lehrer
kénnen Memo-Spiel als Variation bei dem Wortschatzs-

unterricht verwenden.

5.3 Vorschlage

Die Vorschlage sind die Lehrer sollen beim Wort-
schatzsunterricht kreativ sein, z.B. bei der Verwendung
des Memo-Spiels und Domino-Spiels und die Spiele sollen

in der Schule vorhanden sein.
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