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ANALISIS PERMAINAN TRADISIONAL SUKU JAWA DALAM 

PEMBENTUKAN KARAKTER JUJUR DAN DISIPLIN PADA ANAK 

USIA 10 SAMPAI 12 TAHUN 

Abstrak 

Penelitian ini Bertujuan Untuk Mengetahui Permainan Tradisional Suku Jawa 

dapat membentuk karakter jujur dan disiplin kepada anak usia 10 sampai 12 

tahun. Penelitian ini dilakukan di Cempaka Putih Barat RT 06 RW 05 

Kelurahan Cempaka Putih Barat, Kecamatan Cempaka Putih, Jakarta Pusat 

pada bulan juni sampai juli 2022. Metode dalam penelitian ini adalah metode 

deskriptif  kualitatif. Subjek penelitian ini adalah anak usia 10 sampai 12 tahun 

di RW 05 Cempaka Putih Barat. Analisis dalam penelitian ini dengan cara 

reduksi data, penyajian data dan penarikan kesimpulan. Berdasarkan pedoman 

hasil reduksi data, hasil data yang di peroleh melalui wawancara bahwa anak 

mulai melupakan permainan tradisional disebabkan perkembangan teknologi 

sehingga permainan yang mudah dimainkan melalui telepon genggam 

mengalahkan permainan tradisional. Menggerakkan kembali permainan 

tradisional untuk anak mainkan sangat penting, selain melatih fisik, permainan 

tradisional dapat membangun karakter anak. 

 

Kata kunci : Karakter, jujur, disiplin, permainan tradisional, anak. 
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ANALYSIS OF JAVA TRADITIONAL GAMES IN THE FORMING OF 

HONEST CHARACTER AND DISCIPLINE IN CHILDREN AGED 10 TO 

12 YEARS 

Abstract 

This study aims to find out that traditional Javanese games can form honest and 

disciplined characters for children aged 10 to 12 years. This research was 

conducted in Cempaka Putih Barat RT 06 RW 05 Kelurahan Cempaka Putih 

Barat, Cempaka Putih Subdistrict, Central Jakarta from June to July 2022. The 

method in this study is a qualitative descriptive method. The subjects of this study 

were children aged 10 to 12 years in RW 05 Cempaka Putih Barat. The analysis in 

this study is by means of data reduction, data presentation and drawing 

conclusions. Based on the guidelines for the results of data reduction, the results 

of the data obtained through interviews are that children begin to forget traditional 

games due to technological developments so that games that are easy to play 

through mobile phones beat traditional games. Revitalizing traditional games for 

children to play is very important, in addition to physical training, traditional 

games can build children's character. 

Keywords: Character, honest, discipline, traditional games, children. 
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