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ABSTRAK 

 

Zulkifli (5215150203) “Prototipe Sistem Informasi Ketersediaan Slot Parkir 

Bagi Kendaraan Bermotor Yang Dapat Melakukan Update Data Ketersediaan 

Slot Parkir Melalui IoT (Internet of Things)”. Skripsi, Jakarta :Program Studi 

Pendidikan Teknik Elektronika, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta, 

2022. Dosen Pembimbing, Dr. Wisnu Djatmiko, M.T dan Aodah Diamah,S.T, 

M.Eng. 

 

Penelitian ini dilakukan untuk mengembangkan dan menguji prototipe sistem 

informasi ketersediaan slot parkir bagi kendaraan bermotor yang dapat melakukan 

update data ketersediaan slot parkir melalui IoT (internet of things) agar dapat 

memudahkan pengguna untuk mengetahui ketersediaan parkir. 

Penelitian ini dilakukan dengan menggunakan metode Penelitian dan 

Pengembangan (R&D). Proses pendeteksi kendaraan menggunakan sensor IR 

Obstacle Avoidance. Proses masuk dan keluar sistem parkir menggunakan aplikasi 

android. Untuk kendali pergerakan pintu masuk dan keluar  digunakan Arduino 

Mega 2560 sebagai pengatur gerakan motor servo. Untuk pengiriman data pada alat 

dari Arduino Mega ke aplikasi android ataupun sebaliknya menggukan modul ESP-

01. Proses penambahan saldo menggunakan Midtrans Payment Gateway. 

Sistem informasi ketersediaan slot parkir bagi kendaraan bermotor telah 

berhasil dikembangkan dan telah diuji dapat menginformasikan jumlah 

ketersediaan slot parkir yang kosong ke pengguna melalui IoT (internet of things) 

yang dapat diakses menggunakan smartphone Android. 

 

Kata Kunci : sensor IR obstacle avoidance, Internet of Things (IoT), slot parkir, 

android, QR code 
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ABSTRACT 

 

Zulkifli (5215150203) “Prototype of Parking Slot Availability Information 

System for Motorized Vehicles That Can Update Parking Slot Availability 

Data Through IoT (Internet of Things)". Undergraduated 

thesis , Jakarta : Electronic Engineering Education Study Program, Faculty of 

Engineering, State University of Jakarta, 2022. Advisory Lecturer, Dr. Wisnu 

Djatmiko, M.T and Aodah Diamah, S.T, M.Eng. 

 

The purpose of this study is to be able to create and test prototype of a parking 

slot availability information system for motor vehicles that can update parking slot 

availability data via IoT (internet of things) in order to make it easier for users to 

find out the availability of parking. 

This research was conducted using Research and Development (R&D) 

methods. The vehicle detection process uses IR Obstacle Avoidance sensors. The 

process of entering and exiting the parking system uses an android application. For 

the control of the movement of the entrance and exits, Arduino Mega 2560 is used 

as a servo motor movement regulator. For sending data on system from Arduino 

Mega to the Android application or vice using the ESP-01 module. The process of 

adding a balance using Midtrans Payment Gateway. 

The information system for the availability of parking slots for motor vehicles 

has successfully developed and tested can inform the number availability of empty 

parking slots to users via IoT (Internet of Things) which can be accessed using an 

Android smartphone. 

Keywords :obstacle avoidance IR sensor, Internet of Things (IoT), parking slot, 

android, QR code 
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