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BAB V

KESIMPULAN, IMPLIKASI DAN SARAN

A. Kesimpulan

Berdasarkan hasil pembahasan dan analisis data yang telah

diuraikan pada pembahasan sebelumnya, maka peneliti merumuskan

kesimpulan:

1)

2)

3)

Berdasarkan analisis data yang telah disajikan dalam BAB IV maka
dapat disimpulkan bahwa penggunaan multimedia instructional games
memiliki pengaruh positif terhadap hasil belajar mahasiswa tata
busana pada mata kuliah pengetahuan tekstil materi serat protein.
Pengaruh terhadap hasil belajar terlihat pada aspek pengukuran
kognitif mahasiswa tata busana dimana hasil belajar setelah
menggunakan mutimedia instructional games materi serat protein
memilki nilai rata-rata lebih tinggi dibandingkan sebelum
menggunakan multimedia instructional games.

Berdasarkan analisis soal pada evaluasi setelah pembelajaran dengan
menggunakan multimedia instructional games terlihat bahwa hasil
belajar mahasiswa lebih tinggi pada pokok materi pengenalan serat
protein. Hal ini mungkin disebabkan karena dalam games tersebut
lebih banyak pembahasan tentang pengenalan serat protein, sehingga

mahasiswa lebih mengingat tentang pengetahuan dasar serat protein.
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Implikasi

Penggunaan multimedia pembelajaran instructional games dapat
digunakan untuk memotivasi pengajar/dosen dalam mengembangkan
model media pembelajaran yang bervariasi guna meningkatkan mutu
pendidikan. Pembelajaran serat protein dengan menggunakan multimedia
instructional games merupakan sebuah media pembelajaran yang dapat
didengar, dilihat sekaligus dimainkan oleh mahasiswa ternyata mampu
meningkatkan pemahaman dan hasil belajar serat protein mahasiswa tata
busana. Gambar, animasi, suara serta konsep yang menarik akan diingat
dengan baik oleh mahasiswa. Dengan demikian dapat dinyatakan bahwa
pembelajaran serat protein dengan menggunakan multimedia instructional
games berpengaruh terhadap peningkatan hasil belajar mahasiswa. Media
pembelajaran instructional games dapat digunakan sebagai alat bantu
untuk memudahkan dosen dalam menyampaikan materi dan memudahkan
mahasiswa dalam memahami materi karena dapat dimainkan kapan saja
dan dimana saja sehingga apabila mahasiswa sering memainkannya akan
membantu mereka dalam mengingat dan kemudian memahami materi
tentang serat protein.

Implikasi dari penelitian ini adalah bahwa untuk lebih
meningkatkan hasil belajar mahasiswa dalam pembelajaran Pengetahuan
Tekstil dapat dilakukan dengan menambah isi materi dari mata kuliah
Pengetahuan Tekstil, agar mahasiswa bukan hanya memahami satu pokok

bahasan saja tetapi mampu memahami seluruh pokok bahasan pada mata
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kuliah  Pengetahuan  Tekstil. Untuk  meningkatkan  multimedia
pembelajaran instructional games dapat dilakukan dengan membuat
konsep permainan yang lebih bervariasi dan lebih menantang agar
mahasiswa menjadi lebih bersemangat dan meningkatkan motivasi
mahasiswa sehingga diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar

mahasiswa untuk pembelajaran Pengetahuan tekstil.

. Saran
Berdasarkan hasil penelitian ini, peneliti memberi saran yang
mungkin akan bermanfaat :

1. Bagi mahasiswa yang akan melakukan penelitian sejenis dapat lebih
mengembangkan dan menyempurnakannya lagi agar menjadi lebih
baik.

2. Bagi dosen dalam kegiatan pembelajaran alangkah baiknya jika
menggunakan multimedia instructional games agar pembelajaran
menjadi lebih efektif dan variatif dan juga memudahkan dosen dalam
menyampaikan materi.

3. Bagi pihak program studi hendaknya mendukung dalam
mengembangkan  multimedia pembelajaran interaktif dengan
meningkatkan sarana dan prasarana agar mahasiswa dapat terlibat
secara aktif dalam proses pembelajaran sehingga dapat lebih

meningkatkan hasil belajar mahasiswa.



