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ABSTRAK 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menghasilkan aplikasi perhitungan harga 

jual berbasis android pada bidang usaha roti. Penelitian ini menggunakan 

pendekatan penelitian dan pengembangan atau Research & Development (R&D) 

dengan metode pengembangan ADDIE, yaitu metode penelitian yang digunakan 

untuk menghasilkan suatu produk, dan menguji keefektifan produk yang dibuat. 

Produk yang dikembangkan dalam penelitian ini berupa aplikasi perhitungan harga 

jual berbasis android pada bidang usaha roti. Pendekatan pengembangan aplikasi 

berorientasi produk yang sistemik. Luaran dari penelitian ini adalah sebuah produk 

aplikasi perhitungan harga jual berbasis android pada bidang usaha roti berhasil 

dikembangkan menjadi sebuah produk yang siap digunakan. Hasil uji kelayakan 

yang dinilai layak untuk digunakan berdasarkan hasil persentase dari ahli bahasa 

84%, ahli materi 96,4%, ahli media 97,7%. Berdasarkan hasil uji fungsional 

diketahui tidak ditemukan kesalahan kode pada aplikasi. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa aplikasi dinilai efektif untuk digunakan berdasarkan jumlah 

sampel dalam penelitian ini sebanyak 20 responden. Keefektifan yang diukur pada 

aspek kepuasan mendapatkan rata-rata skor System Usability Scale sebesar 89,6 dan 

Pengujian User Experience Questionnare (UEQ) mendapatkan hasil pada skala 

daya tarik dengan skor 2,33 predikat excellent, kejelasan dengan skor 2,43 predikat 

excellent, efisiensi dengan skor 2,46 predikat excellent, ketepatan dengan skor 2,45 

predikat excellent, stimulasi dengan skor 2,49 predikat excellent, kebaruan dengan 

skor 2,31 predikat excellent artinya dapat memenuhi aspek kepuasan dan diterima 

untuk digunakan oleh pengguna. Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan 

bahwa pengembangan aplikasi perhitungan harga jual berbasis android pada bidang 

usaha roti layak dan efektif digunakan. 

 

Kata Kunci: Perhitungan Harga Jual Roti, Aplikasi Berbasis Android, Bidang  

Usaha Roti. 
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ABSTRACT 

 

The purpose of this research is to produce an android-based selling price 

calculation application in the bread business. This study uses a research and 

development approach or Research & Development (R&D) with the ADDIE 

development method, namely the research method used to produce a product, and 

test the effectiveness of the product made. The product developed in this research 

is an android-based selling price calculation application in the bread business. 

Systemic product-oriented application development approach. The output of this 

research is an android-based selling price calculation application product in the 

bakery business that has been successfully developed into a product that is ready 

to use. The results of the feasibility test that are considered suitable for use are 

based on the percentage results from linguists 84%, material experts 96.4%, and 

media experts 97.7%. Based on the results of the functional test, it is known that no 

code errors were found in the application. The results showed that the application 

was considered effective for use based on the number of samples in this study as 

many as 20 respondents. The effectiveness measured in the satisfaction aspect gets 

an average System Usability Scale score of 89.6 and the User Experience 

Questionnaire (UEQ) test gets results on the attractiveness scale with a score of 

2.33 excellent predicate, clarity with a score of 2.43 excellent predicate, efficiency 

with a score of 2.46 with an excellent predicate, accuracy with a score of 2.45 with 

an excellent predicate, stimulation with a score of 2.49 with an excellent predicate, 

novelty with a score of 2.31 with an excellent predicate, meaning that it can meet 

the satisfaction aspect and be accepted for use by users. Based on the results of the 

study, it can be concluded that the development of an android-based selling price 

calculation application in the bread business is feasible and effective to use. 

 

Keywords: Bread Selling Price Calculation, Android-Based Application, Bread 

Business. 
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