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ABSTRAK 

 

 Chandra Tri Winarto, Perancangan Aplikasi Plotagon Sebagai Media 

Pembelajaran Untuk Mata Pelajaran Teknik Kontrol Sistem Mekatronik Di 

SMKN 69 Jakarta. Skripsi, Jakarta, Program Studi Pendidikan Teknik 

Elektronika, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta, 2022. Dosen 

Pembimbing Dr. Moch.Sukardjo, M.Pd dan Dr. Arum Setyowati, S.Pd, M.T. 

 Pengembangan Video Animasi Sebagai Media Pembelajaran Pada Mata 

Pelajaran Teknik Kontrol Sistem Mekatronik Di SMKN 69 Jakarta dibuat dengan 

metode penelitian Research and Development (RnD) dengan metode Hannafin and 

Peck. Metode Hannafin and Peck terdiri dari 3 tahap yaitu analisis kebutuhan, 

desain, serta pengembangan dan implementasi. Pembuatan materi video animasi 

dibuat sesuai dengan Rencana Pelaksanaan Pembelajaran (RPP) yang berlaku pada 

mata pelajaran Teknik Kontrol Sistem Mekatronik. Produk yang dihasilkan berupa 

video animasi yang terbagi menjadi 5 video. Pengujian kelayakan dilakukan oleh 

ahli materi, ahli media, dan peserta didik kelas 11 Teknik Mekatronika di SMKN 

69 Jakarta. Media pembelajaran video animasi melalui aplikasi Plotagon yang 

dikembangkan pada peserta didik kelas 11 pada mata pelajaran Teknik Kontrol 

Sistem Mekatronika di SMKN 69 Jakarta dapat disimpulkan sangat layak untuk 

digunakan sebagai media pembelajaran. 

 

Kata Kunci : Peserta Didik Kelas 11, Media Pembelajaran, Video Animasi 
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ABSTRACT 

 

 Chandra Tri Winarto, Design of Plotagon Applications as Learning 

Media for Mechatronic System Control Engineering Subjects at SMKN 69 

Jakarta. Thesis, Jakarta, Electronic Engineering Education Study Program, 

Faculty of Engineering, State University of Jakarta, 2022. Supervisor Dr. 

Moch.Sukardjo, M.Pd and Dr. Arum Setyowati, S.Pd, M.T. 

 The Development of Animated Videos as Learning Media in Mechatronic 

System Control Engineering Subjects at SMKN 69 Jakarta was made using the 

Research and Development (RnD) research method with the Hannafin and Peck 

method. The Hannafin and Peck method consists of 3 stages, namely needs analysis, 

design, and development and implementation. The making of animated video 

material is made in accordance with the Learning Implementation Plan (RPP) that 

applies to the Mechatronic System Control Engineering subject. The resulting 

product is an animated video which is divided into 5 videos. The feasibility test was 

carried out by material experts, media experts, and 11th grade students of 

Mechatronics Engineering at SMKN 69 Jakarta. Animated video learning media 

through the Plotagon application developed for 11th grade students in the 

Mechatronic System Control Engineering subject at SMKN 69 Jakarta can be 

concluded to be very feasible to be used as a learning medium. 
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