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ABSTRAK 

RUFAIDAH NUR AZIZAH, Pembelajaran Pembuatan Technical 

Drawing pada Mata Kuliah Komputer Desain. Makalah Kompehensif. Jakarta: 

Program Studi Pendidikan Tata Busana, Fakultas Teknik, Universitas Negeri 

Jakarta. 2022. 

Makalah komprehensif ini bertujuan membuat Pembelajaran Pembuatan 

Technical Drawing pada Mata Kuliah Komputer Desain. Penulisan dilaksanakan 

di gedung Program Studi Pendidikan Tata Busana Fakultas Teknik Universitas 

Negeri Jakarta pada bulan Mei 2022 – Juli 2022.  

Tahapan pembelajaran meliputi analisis silabus/RPS, penentuan 

Kompetensi Inti dan Kompetensi Dasar, dan pembuatan Rencana Pelaksanaan 

Pembelajaran (RPP). Dalam pembuatannya, rencana pelaksanaan pembelajaran 

membutuhkan penentuan indikator dan tujuan pembelajaran, metode dan model 

pembelajaran, media pembelajaran, serta penilaian dalam pembelajaran tersebut.  

Model pembelajaran yang digunakan dalam RPP ini adalah model 

pembelajaran Project Based Learning. Penggunaan model tersebut dalam 

pembelajaran secara tepat dapat meningkatkan kreativitas mahasiwa. 

Kata Kunci:  Pembelajaran, Rencana Pelaksanaan Pembelajaran, Technical 

Drawing 
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ABSTRACT 

RUFAIDAH NUR AZIZAH. Studies on Technical Drawing Making of 

Computer Design Subject. Comprehensive Paper. Jakarta: Fashion Design 

Education, Faculty of Engineering, State University of Jakarta, 2022. 

This comprehensive paper aims to make Technical Drawing Making 

Studies of Computer Design Subject. The writing was carried out in the building 

of the Fashion Design Education Study Program, Faculty of Engineering, State 

University of Jakarta in May 2022 – July 2022. 

The learning stages include syllabus/RPS analysis, determining Core 

Competencies and Basic Competencies, and making Learning Implementation 

Plans (RPP). In its manufacture, the learning implementation plan requires the 

determination of indicators and learning objectives, learning methods and 

models, learning media, and assessment in the learning. 

The learning model used in this lesson plan is a Project Based Learning 

model. The use of this model in learning appropriately can increase student 

creativity. 

Keywords: Learning, Learning Implementation Plan, Technical Drawing 
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Dengan ini saya menyatakan bahwa: 

1. Makalah komprehensif ini asli dan belum pernah dibuat untuk 

mendapatkan gelar sarjana, baik di Universitas Negeri Jakarta maupun di 

perguruan tinggi lainnya. 

2. Makalah komprehensif ini murni adalah gagasan dan perumusan saya 

sendiri dengan arahan dosen pembimbing. 

3. Dalam makalah komprehensif ini tidak terdapat karya atau pendapat yang 

telah ditulis atau dipublikasi orang lain, kecuali secara tertulis dengan jelas 

dicantumkan sebagai acuan dalam naskah dengan disebut nama pengarang 

dan dicantumkan dalam daftar pustaka. 

 

Jakarta, 01 Juli 2022 

Pembuat pernyataan 

 

 

Rufaidah Nur Azizah 

NIM. 5525152683 

  





 

vi 
 

KATA PENGANTAR 

 Segala puji bagi Allah subhanahu wa ta’ala yang telah melimpahkan 

rahmat serta karunia-Nya. Shalawat serta salam selalu tercurah kepada Nabi 

Muhammad saw., kepada keluarganya, dan kepada seluruh ummatnya sampai hari 

kemudian. 

Makalah komprehensif berjudul “Pembelajaran Pembuatan Technical 
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