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ABSTRAK

Akmal Hanif Rafii 1211617029, Persepsi, Pengetahuan, dan Komunikasi Non
Verbal dalam Memahami Bahasa Ranko (Sebuah Kajian Idiolek Karakter Chuunibyou

Kanzaki Ranko). Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang. Fakultas Bahasa dan Seni.
2022.

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menemukan bagaimana cara memahami
bahasa Ranko dari segi persepsi, pengetahuan, dan komuniksi non verbal dengan
menganalisis kalimat bahasa Ranko dengan maknanya. Chuunibyou merupakan istilah
populer yang digunakan untuk menyebut remaja yang memiliki perilaku dan tutur kata
yang berbeda dengan rekaan seusianya. Di antara karakter-karakter chuunibyou yang
banyak itu, ada satu karakter yang menarik perhatian penulis, yaitu Kanzaki Ranko.
Hal ini dikarenakan bahasa Ranko yang unik, hanya ada sedikit karakter yang dapat
mengerti Ranko. Salah satu karakter yang dapat mengerti itu adalah sang Produser.
Pada saat Ranko berinteraksi dengan Produser, muncul maksud dari "bahasa Ranko",
contohnya seperti: “Gishiki no shuumaku ni te*-- Wa ga kotoba o anata ni  (Oshigoto
no kansou, ohanashishitaina) ” , “Sono hitomi wa kami no sugata o toraetaka ?

(Haikyo ni nattemo kyoukaitte sugoi) ~ , “Oneiros no shitsujin ya ikan:

(Donna hatsuyume ga mirarerukana) ~ . Idiolek pada penelitian ini akan dianalisis
dengan ilmu komunikasi. Idiolek adalah variasi bahasa yang bersifat perseorangan di
mana setiap penutur mempunyai sifat-sifat khas yang salah satu penyebabnya adalah

faktor psikis. Metode penelitian dalam penelitian ini adalah kualitatif, dengan sumber
data dari game THE IDOLM@STER Cinderella Girls Starlight Stage.

Pada penelitian ini ditemukan cara memahami bahasa Ranko, dari segi persepsi
dengan melihat dari sudut pandang Ranko supaya kita bisa mendapatkan poin penting
dari apa yang dikatakan Ranko. Dari segi pengetahuan dengan kita sebagai pendengar
memperluas pengetahuan akan kosakata dan istilah untuk bisa mengerti apa yang
Ranko katakana. Dari segi nonverbal dengan melihat situasi atau artefak sebagai
petunjuk untuk memahami apa yang dimaksud oleh Ranko.

Kata kunci: Chuunibyou, Idiolek, Kanzaki Ranko, Komunikasi Non Verbal,
Pengetahuan, Persepsi



2E

WRE A EfEd 5 EToMmRE, Rk, SR la=r—Ta
—H R F v T 7 S — O T DN SRR O ZE—
Uy v Z ENLRE
TIRIenN=T e T T 44

AWFEO BEIL 758 2oL, MR otmaz oL,
. ARk, BIXUOHSEI 22— a VOBLENOHFEYEMRT LS
EERSOTDHZETHD, MIGE LI —LT A KAV AX— T LT
H—=NVAAB—=FTA NAT —VIZBGT 50 WO ZFo>X v 77 4 —
D—ANTHD, BFITFFEATREEE N Y F2do5%xy 77 X4 —Th D,
ZOMEY FIIHEVICTHLRHEBTENEZEFET EZ DR, 1B &
ma LEREL WS, LA Y—ThY FuTa—Y—3ZNrBEETED
FEO—ANThHD, 707 a—h— LTk, MO8 THIRAT- N2 E O
NHTL 5, BlziE: MEROKEIZT: -« - HTRSE LRI (BT

FORME, BEELLEWR—) | . [Z0oEIIMOEREEZT-0?
(BIEIC2> T HE-TT W) | . x4 a2 L
fa] o o o (EABRHERRONDNR~) | | RETHD,

KM THWONAEHITaI 2= —2 a3 V2 ThD, AASEIIFE~
DEHBDONY T—2 3 ThY, Behd IZITIMEFOREL D, £O—D2D
BERNLHENERTH D, RO HIEIERTHY, F'—LT A4 K
WAL= T VI H—NVA AR =T NAT =V DT —H ) — A%
T 5

T2 O LIERRTIE, BMFEL2BEM T2 TERER L, Znbo
ﬁ%i WFORBNPORLZETHFDOE ST ENDOEERNFA M &
FoNLZ L, MEFTHLIEADVEEE EHMEEINT D5 L THFDOE -
Tb\é EEHMETEHIOICTHIE, T LTHWFAMEER L) 28
T e LTRURST —7 47727 FEEOHEFHNERZ L Z &
Th b,

*—U—F: BR, WRHT, BASE MK, S HEEIIa=s

—va v

Vi



DAFTAR ISI

LEMBAR PENGESAHAN ......ooooiiiiiiiiie et i
LEMBAR PERNYATAAN .. .ooiiiiitiie ettt ettt il
LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI...................... il
KATA PENGANTAR .....oooiiiiiie et v
ABSTRAK ..ottt e e e v
8= O SOOI vi
DAFTAR TSI .ottt es vii
DAFTAR TABEL. ...ttt X
DAFTAR GAMBAR ..ottt Xi
A. PENDAHULUAN ... ..ottt e s eeenaee e es 1
1. Latar BelaKang .........ccooooiuiiiiiiiiii et raee e 1
2. Rumusan Masalah ..........ccooooiiiiiiiiiiiie e 5
3. Tujuan Penulisan..........ccccciiiiiiiiiiii i 5
B. ISTRD........ooooooieiipenne g . ......cceoeeeeeeeeneeongiin s . e ceaeees 6
1. Landasan TeOTi.....ccouruuiiiiiiiiiie et e e 6
L1 CRUURIDYOU ..ot 6
WAL T W W | ey S i YRR S A 8

1.3 PETSON@....ciiiiiiiiiiiiiiiiie ettt e e 9

1.4 POTSEPST .eveiieneiiieeieiiiiee ettt e e ettt e ettt e e ettt e e sttt e e e e ennnaeeeennneeeeas 10

1.5 Komunikasi Verbal..........cccceeeriiiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeiieeeeee e 12

1.6 Komunikasi Nonverbal ...........ccccccooiiiiiiiiiiiiiiieeiceeeeee 15

2. Pembahasan..........ccccovuiiiiiiiiiiiiiiie e 17

vii



2.1 Persona dari RANKO ....oouueeeeeeeee e 17

2.2 Karakter yang mengerti bahasa Ranko .............cccocoeeniiinninninnn. 19

2.3 Analisis Bahasa Ranko ............ccoociivniiiiniiiiniiiiiicceee, 20

C. PENUTUP..... .ottt ettt e 45
L. KeSIMPUIAN ...ouiiiiiiiieieieciee e e e e e aee e e e 45

2. SAran........ccccceeereiieneeneendhionee e ettt e s e S 46
DAFTAR PUSTAKA ...ttt e e e e 48
RIWAYAT HIDUP......oiiiiiiiieiie ettt et 53

viii



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Contoh Istilah Fantasi............cccocceiiiiiiiiiiiiiiiieieeeee e 13
Tabel 2.2 karakter yang Dapat Memahami bahasa Ranko ...........cccccccoeeeeeninen. 18
Tabel 2.3 Deskripsi Data.........ccccuuiiiiiiiiiiiiiiiieeee et eereee e 22
Tabel 2.4 Rekapitulasi Data .............oeeviiiiiiiiiiiiiiiiieee e 38

X



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1.1 Persona dari Ranko "Brunnhilde"..............ccocoeeviiiiniiiiniiinne. 16
Gambar 2.1.2 Personda "Brunnhilde" yang juga berlaku di game utama ........... 16
Gambar 2.1.3 Usaha Ranko untuk bisa terus berbicara bahasa ranko................. 17
Gambar 2.3.1 HOME MESSAZE ...........oeuveeeeeieeiiiiiiieeeeeeeeiiieeiaaeeeessivreaeaeeee e 18
Gambar 2.3.2 ROOM MeESSAZE..........uuueeeieeeaaeeiiiiiiieeeeeeeeiiieeeaeeeeeseiasvaaeeeeeaens 20
Gambar 2.3.3 Tampilan saat Ranko Berinteraksi dengan Produser.................... 20
Gambar 2.3.4 Tampilan saat Ranko berinteraksi dengan rekan kerjanya............ 21



