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ABSTRAK 
 

Akmal Hanif Rafii 1211617029, Persepsi, Pengetahuan, dan Komunikasi Non 
Verbal dalam Memahami Bahasa Ranko (Sebuah Kajian Idiolek Karakter Chuunibyou 
Kanzaki Ranko). Program Studi Pendidikan Bahasa Jepang. Fakultas Bahasa dan Seni. 
2022. 

 

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk menemukan bagaimana cara memahami 
bahasa Ranko dari segi persepsi, pengetahuan, dan komuniksi non verbal dengan 
menganalisis kalimat bahasa Ranko dengan maknanya. Chuunibyou merupakan istilah 
populer yang digunakan untuk menyebut remaja yang memiliki perilaku dan tutur kata 
yang berbeda dengan rekaan seusianya. Di antara karakter-karakter chuunibyou yang 
banyak itu, ada satu karakter yang menarik perhatian penulis, yaitu Kanzaki Ranko. 
Hal ini dikarenakan bahasa Ranko yang unik, hanya ada sedikit karakter yang dapat 
mengerti Ranko. Salah satu karakter yang dapat mengerti itu adalah sang Produser. 
Pada saat Ranko berinteraksi dengan Produser, muncul maksud dari "bahasa Ranko", 
contohnya seperti: “Gishiki no shuumaku ni te…Wa ga kotoba o anata ni （Oshigoto 
no kansou, ohanashishitaina）”, “Sono hitomi wa kami no sugata o toraetaka？
 (Haikyo ni nattemo kyoukaitte sugoi）”, “Oneiros no shitsujin ya ikan…
（Donna hatsuyume ga mirarerukana）”. Idiolek pada penelitian ini akan dianalisis 
dengan ilmu komunikasi. Idiolek adalah variasi bahasa yang bersifat perseorangan di 
mana setiap penutur mempunyai sifat-sifat khas yang salah satu penyebabnya adalah 
faktor psikis. Metode penelitian dalam penelitian ini adalah kualitatif, dengan sumber 
data dari game THE IDOLM@STER Cinderella Girls Starlight Stage.  

Pada penelitian ini ditemukan cara memahami bahasa Ranko, dari segi persepsi 
dengan melihat dari sudut pandang Ranko supaya kita bisa mendapatkan poin penting 
dari apa yang dikatakan Ranko. Dari segi pengetahuan dengan kita sebagai pendengar 
memperluas pengetahuan akan kosakata dan istilah untuk bisa mengerti apa yang 
Ranko katakana. Dari segi nonverbal dengan melihat situasi atau artefak sebagai 
petunjuk untuk memahami apa yang dimaksud oleh Ranko. 

Kata kunci: Chuunibyou, Idiolek, Kanzaki Ranko, Komunikasi Non Verbal, 
Pengetahuan, Persepsi 
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要旨 

 

蘭子語を理解する上での知覚、知識、非言語コミュニケーション 

―中二病キャラクターの神崎蘭子の個人言語の研究― 

ジャカルタ国立大学 

アクマル・ハニフ・ラフィイ 

   本研究の目的は「蘭子語」を分析し、解釈文との共通点を見つけ出し、知

覚、知識、および非言語コミュニケーションの観点から蘭子語を理解する方

法を見つけることである。神崎蘭子とはゲームアイドルマスターシンデレラ

ガールズスターライトステージに登場する中二病の特徴を持つキャラクター

の一人である。蘭子は特徴的で個性豊かな喋り方をするキャラクターである。

その喋り方はあまりにも特徴的でそれを理解する者も少なく、「蘭子語」と

命名した同僚もいる。プレイヤーでありプロデューサーはそれを理解できる

者の一人である。プロデューサーと話す時、蘭子の喋りに解釈みたいなもの

が出てくる。例えば：「儀式の終幕にて・・・我が言葉をあなたに （お仕

事の感想、お話ししたいなー）」、  「その瞳は神の姿を捉えたか？

 （廃墟になっても教会ってすごい）」、  「オネイロスの出陣や如

何・・・ （どんな初夢が見られるかな～）」、などである。 

   本研究で用いられる理論はコミュニケーション学である。個人言語は個々

の言語のバリエーションであり、各話者には独特の特徴があり、その一つの

要因が心理的要因である。本研究の研究方法は定性的であり、ゲームアイド

ルマスターシンデレラガールズ スターライトステージのデータソースを使用

する。 

   データの分析した結果では、蘭子語を理解する方法が発見した。これらの

方法は、蘭子の視点から見ることで蘭子の言ったことから重要なポイントを

得られること、聞き手である我々が語彙力と知識を広げることで蘭子の言っ

ていることを理解できるようにすること、そして蘭子が何を意味したかを理

解するヒントとして状況やアーティファクトと言う非言語的要因を見ること

である。 

キーワード：中二病、神崎蘭子、個人言語、知覚、知識、非言語コミュニケ

ーション  
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