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ABSTRAK 

Rohmani Mihada. 1402617007. Pengembangan Media Pembelajaran 

Aplikasi Augmented reality (AR) Pada Materi Dinamika Litosfer di Kelas X 

IPS MAN 8 Jakarta. Skripsi. Jakarta: Program Studi Pendidikan Geografi, 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media, mengetahui kelayakan 

media, mengetahui keefektifan aplikasi augmented reality dan mengetahui 

keefektifan media pada materi dinamika litosfer. Penelitian ini termasuk R & D 

dengan model pengembangan ADDIE. Adapun subjek penelitian ahli media, ahli 

materi, guru, dan siswa kelas X IPS 1 MAN 8 Jakarta. Teknik pengumpulan data 

yang digunakan adalah observasi, wawancara, data dokumentasi, dan angket. 

Hasil penelitian menunjukkan uji validasi ahli media, kelayakan media aplikasi 

augmented reality pada materi dinamika litosfer adalah 95,7% dengan kategori 

sangat layak digunakan dengan dilakukan revisi, berdasarkan uji validasi ahli 

materi, kelayakan materi pada aplikasi adalah 96,67% dengan kategori sangat 

layak digunakan tanpa dilakukan revisi. Berdasarkan uji coba pengguna kelompok 

kecil adalah 89,64% dengan kategori sangat layak, berdasarkan uji coba pengguna 

guru adalah 90% artinya secara keseluruhan bahwa media aplikasi AR sangat 

layak. Sedangkan uji coba peserta didik kelas X IPS 1 adalah 85,88% artinya 

secara keseluruhan bahwa media aplikasi AR sangat baik digunakan dalam 

pembelajaran. Pengujian Keefektifan media aplikasi adalah 85,86% dengan 

ketegori sangat efektif menggunakan aplikasi augmented reality pada materi 

dinamika litosfer. 

Kata Kunci: Augmented reality, Dinamika Litosfer, Pengembangan 
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ABSTRACT 

Rohmani Mihada. 1402617007. Developmentof Learning Media for Augmented 

reality (AR) Applications on Lithosphere Dynamics Material in Class X IPS 

MAN 8 Jakarta. Thesis. Jakarta: Geography Education Study Program, 

Faculty of Social Sciences, Jakarta State University. 2022 

This study aims to develop media, know the feasibility of media, know the 

effectiveness of augmented reality applications, and know the effectiveness of media 

on lithosphere dynamics materials. This research includes R &D with addie 

development model.  The research subjects are media experts, material experts, 

teachers, and students of class X IPS 1 MAN 8 Jakarta. The data collection 

techniques used are observation, interviews, documentation data, and 

questionnaires. The results showed that the validation test of media experts, the 

feasibility of augmented reality application media on lithosphere dynamics 

materials was 95.7% with the category of very feasible for use with revision, 

based on material expert validation tests, the feasibility of materials in the 

application was 96.67% with the category of very feasible to use without revision. 

Based on the trial of small group users is 89.64% with the category of very 

feasible, based on the trial the teacher user is 90% meaning overall that the ar 

application media is very feasible. Meanwhile, the trial of class X social studies 1 

students is 85.88% meaning that overall that AR application media is very well 

used in learning.  Testing The effectiveness of application media is 85.86% with a 

very effective category of using augmented reality applications on lithosphere 

dynamics materials. 

Keywords: Augmented reality, Lithosphere Dynamics, Development 
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MOTO DAN PERSEMBAHAN 

 

 

“Sesungguhnya sesudah kesulitan itu ada kemudahan. Maka apabila 

kamu telah selesai (dari sesuatu urusan), kerjakanlah dengan sungguh-

sungguh (urusan) yang lain” 

(QS Al-Insyirah 6-7) 

 

 

"Kamu tidak bisa kembali dan mengubah awal, tetapi kamu bisa mulai 

di mana kamu berada dan mengubah akhirnya” 

(C.S. Lewis) 

 

 

Karya ini dipersembahkan kepada: 

Bapak saya H. Pirdaus dan Ibu saya Hj. Komariah, S. Pd serta Kakak 

saya Izkar Sobhah, S. Pd yang tidak pernah lelah mendoakan, 

membimbing serta memberikan dukungan maksimal sejak mulai studi 

hingga selesai skripsi ini.  
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