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ABSTRAK 

 

HALIMAH SYIFA FEBRINA. Pengembangan Komik Digital Berbasis 

Literasi Biologi Sebagai Media Pembelajaran Pada Materi Sistem Imun. Program 

Studi Pendidikan Biologi, Fakultas Matematika dan Ilmu Pengetahuan Alam, 

Universitas Negeri Jakarta. Juli, 2022. Di bawah bimbingan Dra. Nurmasari 

Sartono, M.Biomed., dan Dra. Yulilina Retno D., M.Biomed.  

 

Perkembangan teknologi di abad 21 menuntut siswa untuk memiliki 

kemampuan-kemampuan tertentu, salah satunya adalah literasi biologi. Sayangnya, 

tingkat literasi siswa di Indonesia masih tergolong rendah. Salah satu cara 

meningkatkan literasi biologi adalah dengan menggunakan media pembelajaran 

yang sesuai. Berdasarkan latar tersebut, penelitian ini mengembangkan komik 

digital berbasis literasi biologi sebagai media pembelajaran pada materi sistem 

imun. Model pengembangan yang digunakan pada penelitian ini adalah model Borg 

& Gall yang dimodifikasi menjadi 7 tahapan. Uji kelayakan dilakukan pada aspek 

media, materi dan bahasa yang masing-masing dilakukan oleh 2 validator. Uji coba 

kelayakan menyatakan komik digital berbasis literasi biologi dapat diuji pada 

kelompok yang lebih besar dengan nilai aspek media sebesar 93,88%, aspek materi 

sebesar 90% dan aspek bahasa sebesar 93%. Uji coba lapangan kecil dilakukan pada 

peserta didik kelas XI SMAN 4 Bekasi. Nilai rata-rata yang didapat dari uji coba 

lapangan kecil adalah 90%. Nilai ini menyatakan komik digital berbasis literasi 

biologi berjudul Imun! sangat layak digunakan pada pembelajaran di sekolah. 

 

Kata Kunci: Komik Digital, Literasi Biologi, Media Pembelajaran, Penelitian 

Pengembangan. 
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ABSTRACT 

 

HALIMAH SYIFA FEBRINA. Development of Digital Comic Based on 

Biology Literacy as Learning Media on the Topic of Immune System. Thesis, 

Biology Education, Faculty of Mathemathics and Natural Sciences, Jakarta State 

University. July, 2022. Under supervision of Dra. Nurmasari Sartono, M.Biomed, 

and Dra. Yulilina Retno, M.Biomed.  

 

The development of technology in 21st century demands students to own 

specific skills, one of which is biology literacy. Unfortunately, students scientific 

literacy rate in Indonesia is still categorized as low. One of the ways to increase 

biology literacy is to utilize appropriate learning media for the learning process. 

Based on the explanation before, the aim of this study is to develop digital comic 

based on biology literacy as learning media on the topic of immune system. The 

development model used in this research is Borg & Gall model which modified into 

seven steps. The product went through feasibility test on media, concept and 

languange aspects by two validator on each aspect. Feasibility test resulted as the 

following; 93,88% on media aspect, 90% on concept aspect, and 93% on languange 

aspect, which indicates digital comic based on biology literacy is valid to be tested 

on a larger scale. Small group trial test then conducted on 11th grade students of 

SMAN 4 Bekasi. Test results showed overall score of 90%, which indicates that 

digital comic based on biology literacy can be used as a valid learning media in the 

topic of immune systems.  

 

Keyword: Development research, Learning Media, Digital Comic,Biology 

Literacy. 
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