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ABSTRAK 

Amelia Putri Andini, Pengembangan Media Pembelajaran Video Animasi 

untuk Meningkatkan Hasil Belajar pada Materi Pengantar Mawaris 

 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui: (1) Menganalisis kebutuhan media 

pembelajaran pada Materi Pengantar Mawaris, (2) Merancang model media 

pembelajaran video animasi pada Materi Pengantar Mawaris, (3) Membuat dan 

menghasilkan produk berupa media pembelajaran video animasi yang layak 

digunakan sebagai media pembelajaran Materi Pengantar, (4) 

Mengimplementasikan media pembelajaran video animasi pada Materi Pengantar 

Mawaris, (5) Mengevaluasi media pembelajaran video animasi pada Materi 

Pengantar Mawaris. Jenis penelitian yang digunakan adalah Research and 

Development (R&D) dengan model ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, dan Evaluation) yang dikembangkan oleh Robert Maribe Branch.  

Tahap Analysis, melakukan studi pendahuluan permasalahan-permasalahan yang 

dihadapi dalam pembelajaran. Tahap Design, tahap pembuatan peta kompetensi, 

peta materi, garis besar isi media, dan naskah media. Tahap Development, 

pengembangan hingga menjadi sebuah media yang siap untuk di validasi serta di 

ujicoba. Tahap Implementation, peserta didik mengerjakan soal pretest sebelum dan 

posttest setelah mengikuti pembelajaran menggunakan media pembelajaran Video 

Animasi. Tahap Evaluation, mengevaluasi hasil pada tahapan-tahapan yang telah 

dilalui serta melakukan revisi terhadap media. Subjek penelitian iniadalah peserta 

didik kelas XII MIPA 1, 2, 3, dan 4 SMAN 70 Jakarta Tahun Ajaran 2021/2022. 

Teknik analisis validitas instrumen kelayakan media menggunakan SBI, sedangkan 

untuk analisis hasil belajar menggunakan Normalized Gain. Hasil penelitian 

menunjukkan bahwa:  rata-rata nilai pretest sebesar 53% dari 100% sedangkan, 

rata-rata nilai posttest sebesar 63% dari 100%. Adapun nilai interval Normalized 

Gain yang diperoleh yaitu sebesar 0,21 yang termasuk dalam kategori rendah 

sehingga media pembelajaran video animasi ini dapat dikatakan cukup efektif 

dalam meningkatkan hasil belajar pada materi pengantar mawaris.  

 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran Video Animasi, Hasil Belajar, Mawaris 
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ABSTRACT 

Amelia Putri Andini, Development of Animated Video Learning Media to 

Improve Learning Outcomes in The Introduction to Mawaris Learning 

 

The purpose of this study is to find out: (1) Analyze the needs of learning media in 

the Introductory Mawaris Material, (2) Design an animation video learning media 

model on the Mawaris Introductory Material, (3) Create and produce products in 

the form of animated video learning media that are suitable for use as learning 

media Introductory Material, (4) Implement animation video learning media in the 

Introductory Mawaris Material, (5) Evaluate animation video learning media on the 

Material  Introduction to Mawaris. The type of research used is Research and 

Development (R&D) with the ADDIE (Analysis, Design, Development, 

Implementation, and Evaluation) model  developed by Robert Maribe Branch.  

Analysis stage, conducting a preliminary study of the problems faced in learning.  

Design stage, competency map making stage, material map, media content outline, 

and media script.  Development stage, development to become a medium that is 

ready to be validated and tested.  Implementation stage, students do pretest 

questions before and posttest after participating in learning using Animated Video 

learning media. Evaluation stage, evaluating the results at the stages that have been 

passed and revising the media. The subjects of this study are students of class XII 

MIPA 1, 2, 3, and 4 of SMAN 70 Jakarta for the 2021/2022 Academic Year. The 

technique of analyzing the validity of media feasibility instruments uses SBI, while 

for the analysis of learning outcomes using Normalized Gain. The results showed 

that: the average pretest value was 53% from 100% while, the average posttest value 

was 63% from 100%. The Normalized Gain interval  value obtained  is 0.21 which 

is included in the low category so that this animated video learning media can be 

said to be effective enough in improving learning outcomes in the introductory 

material.  

 

Keywords: Animated Video Learning Media, Learning Outcomes, Mawaris 
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 تجريدي 

 أميليا بوتري  أنديني ، تطوير وسائط تعلم الفيديو المتحركة لتحسين مخرجات التعلم في  مقدمة إلى 

 مطري   المواريث 

 ،الغرض من هذه الدراسة هو معرفة تحليل احتياجات وسائط التعلم في مادة المواريث التمهيدية

 تصميم نموذج وسائط تعلم فيديو الرسوم المتحركة على مادة ماوريس التمهيدية، إنشاء وإنتاج منتجات 

 في شكل وسائط تعلم فيديو متحركة مناسبة  للاستخدام كمواد تعليمية إعلامية،  تنفيذ  وسائط تعلم 

  فيديو الرسوم  المتحركة  في مادة  مواريس  التمهيدية، تقييم  وسائط تعلم فيديو الرسوم المتحركة  على  المادة 

 .مقدمة  عن المواريث

 نوع البحث المستخدم هو  البحث والتطوير مع نموذج التحليل والتصميم  والتطوير والتنفيذ 

 والتقييم (الذي طوره  فرع روبرت ماريب .مرحلة التحليل، إجراء دراسة  أولية للمشكلات التي  تواجه في 

 التعلم .مرحلة التصميم ، مرحلة صنع خريطة الكفاءة ، خريطة  المواد ، مخطط محتوى  الوسائط ، ونص

 ، الوسائط .مرحلة  التطوير  ،  التطوير لتصبح  وسيطا  جاهزا  للتحقق  من  صحته واختباره .مرحلة التنفيذ 

 يقوم الطلاب بأسئلة الاختبار المسبق قبل وبعد المشاركة في التعلم باستخدام وسائط تعلم الفيديو 

 المتحركة .مرحلة التقييم  وتقييم  النتائج في المراحل التي تم اجتيازها ومراجعة وسائل الإعلام .موضوعات 

 هذه الدراسة هم طلاب الصف  الثاني عشر الرياضيات والعلوم الطبيعية٢,١ ,٤,٣من مدرسة  الثانوية

 الحكومية  ٧٠ جاكرتا للعام الدراس ي  ٢٠٢١/٢٠٢٢ .تستخدم تقنية تحليل  صحة  أدوات الجدوى  الإعلامية 

 .الانحراف المعياري  المثالي ، بينما لتحليل نتائج التعلم باستخدام الأرباح العادية

 أظهرت النتائج أن :متوسط قيمة الاختبار القبلي كان ٥٣٪ من ١٠٠٪ بينما كان متوسط قيمة 

 الاختبار البعدي ٦٣٪ من ١٠٠٪ .قيمة الفاصل الزمني للكسب العادي التي تم الحصول  عليها هي ٠.٢١

 والتي يتم تضمينها في الفئة المنخفضة بحيث يمكن القول  إن وسائط تعلم الفيديو المتحركة هذه  فعالة في 

 .تحسين نتائج التعلم في المادة التمهيدية 

 

 

 الكلمات  المفتاحية :فيديو  متحرك وسائل الإعلام التعليمية  ,مخرجات التعلم  ,مواريث 
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