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Yosua Andika Tri Putra 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan modul digital bagi guru dalam 

membuat konten pembelajaran daring dengan platform Canva. Penelitian ini 

menggunakan model pengembangan Rowntree dengan mengadopsi model 

Jolliffe, et al. Model ini terdiri atas tiga tahapan utama, yaitu tahap 

perencanaan, tahap persiapan penulisan, serta tahap penulisan dan 

penyuntingan. Teknik evaluasi yang digunakan adalah evaluasi formatif 

dengan melibatkan ahli (expert review) dan uji coba pengguna (one to one dan 

small group). Hasil review ahli materi memperoleh skor rata-rata 3.33, dengan 

predikat sangat baik. Hasil review ahli desain pembelajaran memperoleh skor 

rata-rata 3.66, dengan predikat sangat baik. Hasil review ahli media 

memperoleh skor rata-rata 4.00, dengan predikat sangat baik. Pada uji coba 

pengguna, hasil evaluasi one to one memperoleh skor rata-rata 3.26, dengan 

predikat sangat baik. Hasil evaluasi small group memperoleh skor rata-rata 

3.55, dengan predikat sangat baik. Berdasarkan hasil tersebut, modul digital 

pembuatan konten pembelajaran daring dengan Canva telah mencapai kriteria 

dan standar kelayakan yang baik. 

 

Kata Kunci:  Pengembangan, Modul Digital, Rowntree, Konten Pembelajaran 

Daring, Pemanfaatan Canva.
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THE DEVELOPMENT OF DIGITAL MODULE “CREATING LEARNING 

CONTENT WITH THE CANVA PLATFORM” FOR TEACHERS SMP 

SANTO MARKUS II JAKARTA 

(2022) 

Yosua Andika Tri Putra 

ABSTRACT 

This study aims to develop a digital module for teachers to create online 

learning content using the Canva platform. This study uses the Rowntree 

development model by adopting the model of Jolliffe, et al. This model consists 

of three main stages, namely the planning stage, the writing preparation stage, 

and the writing and editing stage. The evaluation technique used is formative 

evaluation involving expert review and user trials (one-to-one and small group). 

The results of the material expert review obtained an average score of 3.33, 

with a very good predicate. The results of the learning design expert review 

obtained an average score of 3.66, with a very good predicate. The results of 

the media expert review obtained an average score of 4.00, with a very good 

predicate. In the user trial, the results of the one-to-one evaluation obtained an 

average score of 3.26, with a very good predicate. The results of the evaluation 

of the small group obtained an average score of 3.55, with a very good 

predicate. Based on these results, the digital module for creating online 

learning content with Canva has achieved good eligibility criteria and 

standards. 

 

Keywords: Development, Digital Modules, Rowntree, Online Learning 

Content, Using Canva.
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