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ABSTRAK

Layla Nurul Rachmayani (4315140835). Penggunaan Media Permainan Ular
Tangga Interaktif Terhadap Hasil Belajar Siswa Kelas X1 1IS Pada Materi
Mitigasi Bencana Alam (Studi Sekolah Menengah Atas Negeri 50 Jakarta Timur).
Skripsi Program Studi Pendidikan Geografi, Fakultas IImu Sosial, Universitas
Negeri Jakarta, 2020.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui perbedaan hasil belajar mata
pelajaran geografi antara siswa yang belajar menggunakan media permainan ular
tangga interaktif pada materi mitigasi bencana alam. Penelitian ini dilakukan di SMAN
50 Jakarta Timur, kelas XI 11S yang dilaksanakan bulan Maret-Juni 2018.

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode eksperimen.
Instrumen yang digunakan adalah instrumen tes sebanyak 34 soal berbentuk pilihan
ganda dengan lima alternatif jawaban. Tes terdiri dari soal pre-test dan soal post-test.
Populasi dari penelitian ini adalah seluruh siswa kelas X1 1IS SMA Negeri 50 Jakarta
Timur tahun ajaran 2017/2018 yang berjumlah 144 siswa dengan sampel berjumlah 72
siswa. Teknik sampling yang digunakan yaitu purpossive sampling, dimana kedua
sampel yang diteliti homogen.

Hasil penelitian menunjukkan terjadi peningkatan nilai rata-rata siswa dari tiap
kelas yaitu kelas eksperimen sebesar 24,58 dan kelas kontrol sebesar 26,36. Dengan
demikian, terdapat perbedaan hasil belajar antara siswa yang belajar menggunakan
media ular tangga interaktif. Media permainan ular tangga interaktif ini juga dikatakan
sebagai media pembelajaran yang baik setelah dilakukan penilaian oleh ibu Retno
Widyaningrum,S.Sos., M.M., selaku dosen ahli media.

Kata kunci : Media Pembelajaran, Ular tangga interaktif, Hasil Belajar.



ABSTRACT

Layla Nurul Rachmayani (4315140835). The Uses of Interactive Snake-Ladder
Game as a Medium on learning outcomes of The Social Eleventh Grade Students
on Natural Disaster Mitigation Materials ( Action Research at SMA Negeri 50
East Jakarta). Thesis. Program Study Of Geography Education Department.
Faculty of Social Science, Universitas Negeri Jakarta, 2020.

This research aims to determine the differences learning outcomes in geography
subjects between students who learnt with interactive ladder snake and students who
learnt with powerpoint in the form of interactive quizzes. This research was conducted
at X1 11S, SMAN 50 East Jakarta on March — June 2018.

The method in this research was the experimental method. The instrument used
a test of 34 multiple choice questions with five alternative answers. The test consists
of pre-test questions and post-test questions. The population of this research were all
students of class XI 11S SMA Negeri 50 East Jakarta in the academic year 2017/2018,
with a 72 samples of 144 students. The sampling technique was purposive sampling,
where both samples were homogenous.

Based on the research, the result of Likert Scale sheets was good. This is proven
by increasing the average value of the experimental class students by 24.58 and the
control class by 26.36. Thus, there are differences in learning outcomes between
students who learn to use interactive ladder snake media. The interactive snake ladder
game media also said to be a good learning media after an assessment by Mrs. Retno
Widyaningrum, S. Sos., M.M., as a media expert reviewer.

Keyword : Learning Media, Interactive Snake-Ladder Game, Outcomes
Learning.
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