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ABSTRAK 

 

Septian Abdul Aziz. 2022.”Nostalgia Mainan Mobil Mini Four Wheel Drive 
(4WD) Sebagai Inspirasi Karya Seni Lukis”. Skripsi Penciptaan Karya Seni Rupa 
, Program Studi Pendidikan Seni Rupa, Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas 
Negeri Jakarta. 
 
Nostalgia adalah kerinduan (kadang-kadang berlebihan) pada sesuatu yang jauh 
letaknya atau sesuatu yang sudah berlalu. Nostalgia bisa muncul dari berbagai 
kondisi, salah satunya suasana perasaan negatif. Perasaan negatif tersebut memicu 
kenangan dan ingin kembali untuk merasakan kebahagiaan yang sudah lalu. 
Penciptaan karya ini didasari pada pengalaman pribadi dengan mainan mobil mini 
four wheel drive 4WD bermerk Tamiya. Awal pemicu nostalgia perupa karena 
faktor internal yang bergejolak dengan kehidupan dewasa yang penuh beban dan 
tanggung jawab. Sehingga perupa rindu akan rasa kebahagiaan yang tidak 
didapatkan dimasa dewasa ini. Kenangan bahagia yang paling terkenang yaitu saat 
perupa bermain dimasa kecil, khususnya bermain mainan mobil mini four wheel 
drive (4WD). Bentuk Nostalgia ini secara personal bisa meningkatkan jati diri, 
motivasi, dan optimisme untuk masa depan. Sedangkan  mainan mobil mini four 
wheel drive (4WD) merupakan mainan yang sangat populer hingga kini. 
Dinamika kepopuleran mainan ini hingga menjadi bentuk nostalgia menjadi salah 
satu alasan untuk diangkat dalam sebuah karya. Karya ini berupa karya lukis yang 
dikembangkan dari ide gagasan nostalgia mainan mobil mini four wheel drive 
(4WD) yang menjadi subject matter dengan bentuk visual figuraif dengan 
pendekatan modern. Secara bentuk karya ini terinspirasi dari gaya lukis pop art. 
Media yang digunakan yaitu medium multiplek dengan bahan cat akrilik. 
Perpaduan teknik lukis dengan media yang dibuat pop up dengan teknik 
peepshow, yaitu teknik pop up book dengan menyusun beberapa lapisan objek 
hingga memberi kesan perspekif dan kedalaman. Metodologi yang digunakan 
dalam penciptaan karya seni rupa ini dengan metode kualitatif. Penciptaan karya 
seni rupa ini merepresentasikan sebuah nostalgia personal namun bisa menjadi 
sebuah nostalgia kolektif. Karena fungsi sosial nostalgia tidak hanya membuat 
orang merasa tehubung dengan kenangan yang sama, namun juga bisa membuat 
orang lain untuk terhubung, berempati, dan saling membantu. 
 

Kata kunci: Nostalgia, Mainan mobil,Mini 4WD , Lukis 
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ABSTRACT 
 
 
Septian Abdul Aziz. 2022 “Nostalgia Mini Four Wheel Drive (4WD) Car Toys As 
Inspiration for Painting”. Thesis of Creation of Fine Arts, Art Education Study 
Program, Faculty of Language and Arts, State University of Jakarta. 
 
Nostalgia is a longing (sometimes excessive) for something far away or something 
that has passed. Nostalgia can arise from various conditions, one of which is a 
negative mood. These negative feelings trigger memories and want to return to 
feel the happiness of the past. The creation of this work is based on personal 
experience with the Tamiya branded mini four-wheel drive 4WD toy car. The 
beginning of the nostalgic trigger for artists is due to internal factors that are 
turbulent with adult life which is full of burdens and responsibilities. So that the 
artist longs for a sense of happiness that is not found today. The most memorable 
happy memories are when the artist played as a child, especially playing with a 
mini four-wheel drive (4WD) car toy. This form of nostalgia can positively 
increase self-identity, motivation, and optimism for the future. While the toy mini 
four-wheel drive (4WD) is a very popular toy until now. The dynamics of the 
popularity of this toy so that it becomes a form of nostalgia is one of the reasons 
to be appointed in a work. This work is in the form of a painting developed from 
the nostalgic ideas of a mini four-wheel drive (4WD) toy car which is the subject 
matter with a figurative visual form with a contemporary approach. The form of 
this work is inspired by the pop art painting style. The media used is multiplex 
medium with acrylic paint. The combination of painting techniques with media 
made pop-ups with peepshow techniques, namely the pop-up book technique by 
arranging several layers of objects to give the impression of perspective and 
depth. The methodology used in the creation of this work of art is a qualitative 
method. The creation of this work of art represents personal nostalgia but can 
become collective nostalgia. Because the social function of nostalgia is not only to 
make people feel connected to the same memories, it can also make other people 
connect, empathize, and help each other. 
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