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MINAT KOMUNITAS TERHADAP OLAHRAGA 

SKATEBOARD 

 

ABSTRAK 

 

Tujuan penelitian ini adalah untuk mengetahui seberapa baik Minat Komunitas 

Terhadap Olahraga Skateboard. Penelitian ini merupakan penelitian deskriptif 

kuantitatif dengan metode survei. Populasi penelitian ini adalah Komunitas. Ukuran 

sampel penelitian ini sebanyak 23 orang ditentukan dengan Total sampling. Data 

dikumpulkan dengan angket. Analisis data dilakukan dengan analisis statistik 

deskriptif dengan persentase. Berdasarkan hasil penelitian diketahui Minat 

Komunitas Terhadap Olahraga Skateboard masuk kategori Sangat Tinggi 

berjumlah 3 Responden (13%), 20 Responden (87%) berada pada kategori Tinggi  

dan responden yang berada pada kategori Sedang berjumah 0 (0%), Sangat Rendah 

berjumah 0 (0%). 
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THE INTEREST OF COMMUNITY IN SPORTS OF 

SKATEBOARDS 

 

ABSTRACT 
 

The purpose of this study was to find out how well the interest in Community 

towards Skateboarding was. This research is a quantitative descriptive study with 

a survey method. The population of this research is the Community. The sample 

size of this study was 23 people determined by Total sampling. Data were collected 

by questionnaire. Data analysis was carried out by descriptive statistical analysis 

with percentages. Based on the results of the study, it is known that the interest of 

Community towards Skateboarding is in the Very High category with 3 respondent 

(13%), 20 respondents (87%) in the High category and respondents in the Medium 

category totaling 0 (0%), Very Low is 0 (0%). 
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