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ABSTRAK 

 

  

Penelitian dan pengembangan ini bertujuan untuk mengembangkan media 
pembelajaran Papan PETRALIS “Permainan Terampil Tulis” dalam 
pembelajaran menulis untuk siswa kelas III Sekolah Dasar. Responden yang 
dilibatkan dalam penelitian ini yaitu ahli media, ahli materi, dan ahli bahasa. 
Karena masih diterapkannya pembatasan pembelajaran tatap muka, uji coba 
pengguna hanya dilakukan pada tahap one to one evaluation dan small group 
evaluation. Metode penelitian yang digunakan yaitu penelitian dan 
pengembangan (RnD) dengan menggunakan model ADDIE (Analyze, Design, 
Development, Implementation, dan Evaluation). Teknik pengumpulan data 
yang digunakan yaitu wawancara, observasi, dan kuesioner. Melalui hasil uji 
ahli media diperoleh skor sebesar 85,88%, uji ahli bahasa diperoleh skor 
sebesar 95%, dan uji ahli materi diperoleh skor sebesar 97,14%. Pada tahap 
uji coba one to one evaluation diperoleh skor sebesar 99,58% dan tahap uji 
small group diperoleh skor sebesar 97,81%. Berdasarkan hasil uji tersebut 
dapat disimpulkan bahwa media Papan PETRALIS mencapai kriteria sangat 
baik dan layak digunakan sebagai media pembelajaran menulis bagi siswa 
kelas III Sekolah Dasar. 

 
Kata kunci: Pengembangan Media Pembelajaran, Papan Permainan, 
Pembelajaran Menulis  
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ABSTRACT  

  

This research and development aim to develop Papan PETRALIS (Permainan 
Terampil Tulis) as learning media for writing learning for third-grade 
elementary school students. The respondents involved in this research are 
media experts, material experts, and linguists. Because of direct learning 
restrictions, user trial is only applied at one-to-one evaluation and small group 
evaluation. The research method used is research and development (RnD), 
and the model used is the ADDIE (Analyze, Design, Development, 
Implementation, and Evaluation). The data collection techniques used in this 
research are interviews, observation, and questionnaires. Through the expert 
review, Papan PETRALIS obtained a score of 85.88% from media experts, 
95% from linguists, and 97.14% from a material experts. At the one-to-one 
evaluation, Papan PETRALIS scored 99.58%, and for the small group 
evaluation got a score of 97.81%. Based on the test results, it can be 
concluded that Papan PETRALIS achieves excellent criteria and is very proper 
to use as a medium for learning to write for third-grade elementary school 
students.   

 

Keywords: Development of Learning Media, Board Game, Writing Learning 

 

 

 









 
 

ix 
 

KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur ke hadirat Tuhan Yang Maha Esa, berkat rahmat dan 

hidayah-Nya skripsi yang berjudul “Pengembangan Media Papan Permainan 

dalam Pembelajaran Menulis Kelas III Sekolah Dasar” dapat diselesaikan.  

Peneliti menyadari sepenuhnya, terselesaikannya skripsi ini bukan 

semata-mata hasil kerja keras peneliti sendiri, melainkan juga dukungan dari 

berbagai pihak yang selalu memberikan kepercayaan, bimbingan, arahan, 

motivasi, dan energi positif untuk menyelesaikan penelitian ini. Peneliti ingin 

menyampaikan terima kasih dan penghargaan yang setinggi-tingginya kepada 

berbagai pihak:  

Pertama, kepada Prof. Dr. Fahrurrozi, M.Pd. selaku dosen pembimbing 

I sekaligus selaku Dekan Fakultas Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Jakarta, 

dan Drs. Endang Wahyudiana, M.Pd. selaku dosen pembimbing II, yang telah 

meluangkan waktu untuk membimbing dan mengarahkan peneliti dalam 

menyusun skripsi ini.   

Kedua, kepada Dr. Wirda Hanim, M.Psi, selaku Wakil Dekan Fakultas 

Ilmu Pendidikan Universitas Negeri Jakarta, Serta Dr. Gusti Yarmi, M.Pd. 

selaku Koordinator program studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar.  

Ketiga, Drs. Sutrisno, M.Si. selaku Pembimbing Akademik, seluruh 

dosen, dan staf program studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar yang telah 

membimbing dan memberikan ilmunya bagi peneliti selama mengikuti 

pendidikan.  

Keempat, Nuryanti, S.Pd selaku kepala sekolah, Dra. Retno Puji 

Wahyuli selaku guru kelas, seluruh guru, staf, dan siswa kelas III Sekolah 

Dasar Negeri Utan Kayu Selatan 03 Pagi yang telah memberikan izin untuk 

melakukan penelitian di sekolah serta berkontribusi dalam pelaksanaan 

penelitian ini.  



 
 

x 
 

Lebih khususnya lagi untuk orang tua, keluarga, dan teman-teman 

peneliti, yang dengan penuh kesabaran telah mendoakan dan mendukung 

peneliti untuk menyelesaikan studi. 

Semoga skripsi ini bermanfaat bagi semua pihak, serta bagi civitas 

akademika Universitas Negeri Jakarta. Sekian dan terima kasih. 

 

 

 

Jakarta, Juni 2022 

Peneliti 

 

 

 

Raffiani Mudiyanti 

 

 

 



 

xi 
 

DAFTAR ISI 

 

LEMBAR JUDUL ............................................................................................ i 

LEMBAR PENGESAHAN.............................................................................. ii 

ABSTRAK..... ................................................................................................iii 

SURAT PERNYATAAN KEASLIAN SKRIPSI .............................................. v 

MOTTO....... ...................................................................................................vi 

LEMBAR PERSEMBAHAN..........................................................................vii 

KATA PENGANTAR .....................................................................................ix 

DAFTAR ISI....................................................................................................xi 

DAFTAR TABEL .........................................................................................xiv 

DAFTAR GAMBAR .....................................................................................xvi 

DAFTAR LAMPIRAN ................................................................................xviii 

BAB I PENDAHULUAN ........................................................................ 1 

A. Latar Belakang Masalah ....................................................... 1 

B. Identifikasi Masalah .............................................................. 9 

C. Pembatasan Masalah ..........................................................10 

D. Perumusan Masalah ............................................................10 

E. Kegunaan Hasil Penelitian ..................................................10 

BAB II KAJIAN TEORITIK ....................................................................12 

A. Pengembangan Media Papan Permainan dalam 

Pembelajaran Menulis Siswa Kelas III Sekolah Dasar ..........12 

1. Penelitian dan Pengembangan.......................................12 

2. Media Pembelajaran ........................................................14 

3. Papan Permainan ............................................................20 

4. Pembelajaran Bahasa Indonesia ....................................29 

5. Pembelajaran Menulis .....................................................31 

6. Karateristik Siswa Sekolah Dasar Kelas III ...................34 

B. Hasil Penelitian yang Relevan ............................................36 

C. Kerangka Konsep Pengembangan .....................................40 



 

xii 
 

D. Rancangan Model ................................................................42 

BAB III METODOLOGI PENELITIAN ....................................................91 

A. Tujuan Penelitian .................................................................91 

B. Tempat dan Waktu Penelitian .............................................91 

C. Metode Penelitian ................................................................91 

D. Prosedur Pengembangan ...................................................93 

1. Tahap Analisis (Analyze) ................................................94 

2. Tahap Desain (Design) ....................................................95 

3. Tahap Pengembangan (Development) ..........................96 

4. Tahap Implementasi (Implement) .................................103 

5. Tahap Evaluasi (Evaluate) ............................................103 

E. Instrumen Penelitian .........................................................104 

1. Teknik Instrumen Penelitian .........................................104 

2. Responden .....................................................................105 

3. Instrumen Pengumpulan Data ......................................106 

4. Kisi – kisi Instrumen Pengumpulan Data ....................107 

F. Teknik Analisis Data ..........................................................111 

1. Uji Ahli (Expert Review) ................................................111 

2. Evaluasi Perorangan (One to One) ..............................112 

3. Evaluasi Kelompok Kecil (Small Group) .....................112 

4. Uji Coba Lapangan (Field Test) ....................................112 

BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN.............................115 

A. Deskripsi Hasil Proses Pengembangan ..........................115 

1. Tahap Analisis (Analyze) ..............................................115 

2. Tahap Perancangan (Design) .......................................118 

3. Tahap Pengembangan (Development) ........................119 

4. Tahap Implementasi (Implement) .................................137 

5. Tahap Evaluasi (Evaluate) ............................................138 

B. Nama Produk......................................................................139 

C. Karateristik Produk ............................................................139 

D. Analisis Data ......................................................................141 



 

xiii 
 

E. Prosedur Pemanfaatan Produk ........................................151 

F. Pembahasan.......................................................................153 

G. Keterbatasan ......................................................................161 

BAB V  KESIMPULAN, IMPLIKASI, DAN SARAN ..............................162 

A. Kesimpulan ........................................................................162 

B. Implikasi .............................................................................163 

C. Saran ...................................................................................164 

DAFTAR PUSTAKA ...................................................................................165 

Lampiran 1. Instrumen Evaluasi Formatif ...............................................170 

Lampiran 2. Desain Rancangan Papan Permainan ................................185 

Lampiran 3. Hasil Papan Permainan Fisik ..............................................208 

Lampiran 4. Data Hasil Evaluasi Formatif ...............................................213 

Lampiran 5. Surat Keterangan Penelitian ...............................................252 

Lampiran 6. Dokumentasi ........................................................................257 

Lampiran 7. Hasil Tulisan Siswa ..............................................................261 

Lampiran 8. Daftar Riwayat Hidup ...........................................................267 


	ef22c08f55283ef52bc2f4cf354b96f2fced2680416626134ff94dcc2ab4d385.pdf
	ef22c08f55283ef52bc2f4cf354b96f2fced2680416626134ff94dcc2ab4d385.pdf
	8ed392ba8314b9c49751f893e8a0ef5a3782ee3afefe6343f8e26e2f9756e1b0.pdf
	1a8e95a676bf706202ae55104df26169e9a7af421f1a175b82af64748e0add1b.pdf
	d7c213000bfbf707c45e0005ed18e14093a2b2e6c0b55b4418f53a9e6b3302d5.pdf
	ef22c08f55283ef52bc2f4cf354b96f2fced2680416626134ff94dcc2ab4d385.pdf

