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ABSTRAK

Proses persiapan keberangkatan ibadah haji sangat lama sehingga perlu
dilaksanakan persiapan yang panjang agar bisa melaksanakan kewajiban ini. Namun,
meskipun hal ini sudah dilakukan oleh para calon haji di tanah air, kenyataannnya
sesampainya di tanah suci masih banyak yang kebingungan dalam hal pelaksanaan
maupun tata cara yang berkaitan dengan ibadah haji. Penelitian ini bertujuan untuk
membuat aplikasi virtual reality untuk simulasi pembelajaran manasik haji. Penelitian ini
menggunakan metode Research and Development tipe waterfall. Hasil dari penelitian ini
berupa aplikasi yang terdiri dari 6 fitur, yaitu: fitur rangkaian haji, seri panduan haji,
Percakapan bahasa arab, denah, tanya jawab, petunjuk penggunaan. Dengan
menggunakan aplikasi ini calon jamaah akan belajar bagaimana menunaikan haji tidak
hanya teori tetapi juga menyajikan ide, amalan dan kondisi aktual, seperti berada
langsung di Mekabh.
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ABSTRACT

The process of preparing for the departure of the hajj pilgrimage is very long so it is
necessary to carry out long preparations in order to carry out this obligation. However,
even though this has been done by prospective pilgrims in the country, the reality is that
when they arrive in the holy land, there are still many who are confused in terms of
implementation and procedures related to the pilgrimage. This study aims to create a
virtual reality application for simulating Hajj rituals. This study uses the waterfall type
Research and Development method. The results of this study are in the form of an
application consisting of 6 features, namely: Hajj series features, Hajj guide series, Arabic
conversation, floor plans, questions and answers, instructions for use. By using this
application prospective pilgrims will learn how to perform Hajj not only in theory but also
presenting ideas, practices and actual conditions, such as being directly in Mecca.
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