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ABSTRAK

KURNIA ASMARA DETA. 2013. Efektivitas Penggunaan Media Digital
Ehon Terhadap Kemampuan Menulis Mahasiswa (Studi Eksperimen pada
Mahasiswa Semester Il Tahun Akademik 2013/2014 Jurusan Bahasa
Jepang Universitas Negeri Jakarta). Skripsi, Jakarta: Program Studi
Pendidikan Bahasa Jepang, Jurusan Bahasa Jepang, Fakultas Bahasa dan
Seni, Universitas Negeri Jakarta.

Menulis merupakan kemampuan berbahasa yang memiliki tingkat
kesulitan yang kompleks karena penulis dituntut untuk menuangkan ide
pikiran serta gagasan dalam bentuk tertulis yang menggunakan kosakata,
ungkapan, pola kalimat, dan cara penulisan yang tepat. Dalam pembelajaran
bahasa Jepang, pembelajaran menulis terdapat dalam mata kuliah Sakubun
(mengarang) yaitu membuat kalimat yang akan disusun menjadi sebuah
paragraf atau wacana dalam bahasa Jepang. Penggunaan media dalam
pembelajaran Sakubun dibutuhkan untuk meningkatkan motivasi dan hasil
belajar mahasiswa. Dalam penelitian ini, penulis mengujicobakan media
Digital Ehon yang merupakan pengembangan media dari buku cerita
bergambar yang telah dimodifikasi sedemikian rupa oleh [E 7 % Lia
A % 2 (International Digital Ehon Association), sehingga dapat
diaplikasikan dengan komputer dan menjadi media pembelajaran yang
menarik.

Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui efektivitas media Digital
Ehon dalam pembelajaran Sakubun | pada mahasiswa semester 11l tahun
akademik 2013/2014 Jurusan Bahasa Jepang Universitas Negeri Jakarta.
Metode penelitian yang digunakan adalah eksperimen murni (true
experimental). Desain penelitian yang digunakan adalah posttest only
control group design yang dilakukan padamasing-masing kelas eksperimen
dan kelas kontrol sebanyak empat kali pertemuan. Sampel yang digunakan
adalah kelas B (eksperimen) dan kelas C (kontrol). Kelas eksperimen
mendapat perlakuan dengan media Digital Ehon (menyimak dan menulis),
sedangkan kelas kontrol mendapat perlakuan dengan teks cerita dongeng
(membaca dan menulis).

Instrumen yang digunakan dalam penelitian ini berupa tes dan
non-tes. Instrumen tes berupa tes menulis karangan dan instrumen non-tes
berupa angket dengan menggunakan Skala Likert, angket refleksi diri siswa,
dan observasi pengamat. Berdasarkan hasil analisis data, pembelajaran
Sakubun dengan Digital Ehon lebih efektif dibandingkan dengan teks cerita
dongeng. Berdasarkan angket dengan Skala Likert dan angket evaluasi dan
refleksi diri, media Digital Ehon dapat mengembangkan imajinasi dalam
mengarang, sehingga pembelajaran Sakubun menjadi lebih menarik serta
dapat menambah wawasan mahasiswa tentang dongeng Jepang.

Kata kunci : Digital Ehon, sakubun, menulis, dongeng Jepang
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