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ABSTRAK

DWI HIDAYATI. 2013. Pengaruh Penggunaan Multimedia Interaktif dengan Adobe
Captivate Terhadap Hasil Belajar Kanji. Skripsi, Jakarta: Program Studi Pendidikan
Bahasa Jepang, Jurusan Bahasa Jepang, Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas Negeri
Jakarta.

Multimedia interaktif merupakan gabungan lebih dari satu media di antaranya gambar,
audio, video, teks, dan lain-lain dimana pengguna dapat mengontrol aksi dari media
tersebut. Penelitian ini bertujuan untuk mengetahui apakah terdapat perbedaan hasil
belajar antara yang menggunakan multimedia interaktif dengan Adobe Captivate dengan
yang tidak menggunakan multimedia interaktif dengan Adobe Captivate terhadap
mahasiswa tingkat Il Jurusan Bahasa Jepang STBA JIA Bekasi. Penelitian ini dilakukan
pada tanggal 29 April — 27 Mei 2013. Metode dan desain penelitian yang digunakan
adalah eksperimen (true experimental) dengan pretest posttest control group design.
Populasi penelitiannya seluruh siswa Jurusan Bahasa Jepang STBA JIA Bekasi. Sampel
yang digunakan adalah kelas IVA pagi sebagai kelas kontrol dan kelas IVB pagi sebagai
kelas eksperimen dengan masing-masing kelas berjumlah 9 dan 14 siswa. Instrumen yang
digunakan dalam penelitian ini berupa tes dan non-tes. Instrumen non-tes berisi 20
pernyataan dengan menggunakan Skala Likert. Selanjutnya dilakukan uji homogenitas
dengan rumus Fisher dan diperoleh Fyiyng < Fraper (2,51 < 3,52), dengan demikian Ho
diterima, hal ini menunjukkan bahwa data kedua kelompok homogen. Dari hasil
perhitungan posttest diketahui bahwa X; = 86,5 untuk kelas eksperimen dan X; =
70,22 untuk kelas kontrol. Setelah itu dilakukan uji t dengan rumus Pooled Varians
didapat thiung > tube, 3,63 > 2,08 maka dapat disimpulkan bahwa Hy diterima dan H,
ditolak. Hal ini menunjukkan pula bahwa terdapat perbedaan antara yang menggunakan
multimedia interaktif dengan Adobe Captivate dengan yang hanya menggunakan
flashcard kanji terhadap mahasiswa tingkat Il Jurusan Bahasa Jepang STBA JIA Bekasi.
Kemudian dengan mencari persamaan regresi didapat ¥ = 80,57 + 0,21X, dengan uji
koefisien determinasi dapat disimpulkan bahwa hasil belajar kanji ditentukan oleh
pengaruh penggunaan multimedia interaktif dengan Adobe Captivate sebesar 11,56 %
dan sisanya oleh faktor lain.

Kata kunci : multimedia interaktif, Adobe Captivate, hasil belajar kanji
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