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ABSTRAK 

Bengkel Mulya Motor merupakan bengkel motor yang cukup besar, 

memperkerjakan puluhan karyawan, distributor untuk bengkel yang lebih kecil, dan 

dalam proses membuka cabang ditempat lain. Dalam pekerjaan sehari-harinya 

bengkel mulya motor masih menggunakan sistem pencatatan manual baik dari 

pengorganisasian sparepart hingga berbagai catatan transaksi, akibatnya bengkel 

mengalami kesulitan dalam kegiatan evaluasi keuangan, mencari sparepart, dan 

beberapa kali terjadi kehilangan sparepart yang cukup merugikan bengkel. Tujuan 

dalam penelitian ini untuk mengembangkan modul backend (restful web service) 

sistem informasi manajemen bengkel berbasis web yang mengatasi permasalahan 

yang ada pada bengkel. Pengembangan dilakukan menggunakan gabungan metode 

Iterative dan metode Test-Driven Development. Penggabungan dua metode tersebut 

dilakukan untuk menjadikan proses pengembangan lebih fleksibel, cepat, 

transparan, tahan akan kecacatan, dan juga cocok untuk penelitian ini yang 

terintegrasi / berkaitan dengan dua penelitian lainnya. Tahapan pengembangan dari 

penggabungan dua metode tersebut terdiri dari Planning, Analysis, Design, Test, 

Code, Refactor, Evaluation. Selain itu dalam pengembangan sistem informasi 

menggunakan bantuan framework Django, library Django Rest Framework, dan 

PostgresSQL. Hasil penelitian berupa modul backend sistem informasi manajemen 

bengkel mulya motor yang terdiri dari 61 endpoint. Seluruh endpoint diuji oleh 

serangkaian unit testing yang dijalankan secara otomatis menggunakan fitur 

bawaan Django, berdasarkan hasil pengujian menunjukkan bahwa seluruh endpoint 

sudah sesuai dengan kebutuhan, berjalan dengan baik, dan layak untuk 

diintegrasikan dengan modul frontend sistem informasi manajemen bengkel mulya 

motor dari penelitian terkait. 

Kata Kunci: Sistem Informasi Manajemen, Restful Web Service, Metode Iterative, 

Test-Driven Development, Unit Testing.      
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ABSTRACT 

Mulya Motor Workshop is a relatively large motorcycle workshop, employing 

dozens of employees, a distributor for smaller workshops, and in the process of 

opening branches in other locations. In it’s daily operations, the workshop still uses 

manual record-keeping systems for organizing spare parts to various transaction 

records, resulting in difficulties in financial evaluation, spare part searches, and 

several cases of missing spare parts that have caused significant losses for the 

workshop. The aim of this research is to develop backend module (restful web 

service) for the web based workshop management information system that 

addresses these issues. Development was carried out using a combination of the 

Iterative and Test-Driven Development methods. The combination of these two 

methods was done to make the development process more flexible, fast, transparent, 

resistant to defects, and suitable for this research, which integrated or related to two 

other studies. The development stages of the combined methods consist of Planning, 

Analysis, Design, Test, Code, Refactor, and Evaluation. Additionally, Django 

Framework, Django Rest Framework library, and PostgresSQL were used in the 

development of the information system. The result of the research is a backend 

module for the Mulya Motor Workshop management information system, 

consisting of 61 endpoints. All endpoints were tested by series of unit tests that run 

automatically using the built-in Django feature. Based on the testing results, it was 

found that all endpoints met requirements, functioned well, and suitable for 

integration with the frontend module of the Mulya Motor Workshop management 

information system from related research. 

Keywords: Management Information System, Restful Web Service, Iterative 

Method, Test-Driven Development, Unit Testing.      
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