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ABSTRAK

Komunikasi menggunakan smartphone sudah menjadi hal lumrah yang
ada di dalam kehidupan kita sehari-hari. Dengan perkembangan tersebut,
prosedur penyampaian informasi yang masih dilakukan secara manual harus
diubah untuk meningkatkan efisiensi dan efektivitas dalam bertukar informasi.
Seperti, Sekolah Dasar Inpres Touiu, Rote, Provinsi Nusa Tenggara Timur.
Oleh karena itu dibuatlah Sistem Akademik Sekolah atau yang dikenal sebagai
SIKALA untuk memudahkan guru, murid serta wali murid untuk melakukan
pertukaran informasi. Tujuan dari penelitian ini adalah untuk merancang sebuah
desain antarmuka (user interface) untuk aplikasi SIKALA menggunakan
pendekatan Lean UX. Hasil dari pengembangan berupa high-fidelity prototype
dengan program Figma dengan metode Lean UX menggunakan metode
pengujian Think-Aloud testing. Hasil dari pengujian mendapat 100% respons
baik dari total responden sebanyak empat orang yang merupakan murid, wali

murid serta guru di SD Inpres Touiu, Rote Provinsi Nusa Tenggara Timur.

Kata Kunci: Sistem Informasi Akademik Sekolah, Lean UX, User Interface,

User Experience, Think-Aloud.



ABSTRACT

Smartphone communication has become a common thing in our daily
lives. With that development, information delivery procedures that are still done
manually must be changed to increase the efficiency and effectiveness of
exchanging information. Such as Inpres Elementary School Touiu, Rote, East
Nusa Tenggara Province. Therefore School Academic Information System was
made or known as SIKALA to ease teachers, students, and parents to do the
information exchange. The purpose of this research was to design the user
interface of the SIKALA application using the Lean UX approach. The outcome
form of the development was a high-fidelity prototype using Figma with the
Lean UX method, with Think-Aloud testing. The outcome of the testing obtained
100% good response from a total of four respondents who are students, a
parent, and a teacher at Inpres Elementary School Touiu, Rote, East Nusa

Tenggara Province.

Keywords: School Academic Information System, Lean UX, User Interface,

User Experience, Think-Aloud.
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