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ABSTRAK 

Reza Rahman Tamami, Pembuatan Aplikasi Pemesanan Makanan Dan Minuman 

Berbasis Android Pada Kafe Kopican Menggunakan Metode Scrum. Program Studi 

Teknik Informatika dan Komputer, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta, 

2022. Dosen Pembimbing : Lipur Sugiyanta, Ph.D. dan Murien Nugraheni, S.T., 

M.Cs. 

Penggunaan sistem pencatatan manual dengan menggunakan kertas dan pena pada 

proses pemesanan menu terkadang dapat menimbulkan terjadinya kesalahan dalam 

penulisan menu pesanan pelanggan, dan dengan masih adanya penyebaran virus 

COVID-19 yang mengharuskan pelanggan untuk mengikuti kebijakan physical 

distancing untuk mengurangi resiko penyebaran virus. Kafe Kopican ingin 

memanfaatkan teknologi dari aplikasi berbasis android. Pada proses pengembangan 

aplikasi ini menggunakan metode Scrum agar aplikasi dapat dikembangkan secara 

bertahap sehingga dapat berjalan secara maksimal sesuai dengan yang direncanakan 

pada saat tahap wawancara. Hasil dari wawancara tersebut menghasilkan backlog 

dimana pada setiap backlog berisi tahap-tahap dari proses perancangan aplikasi 

yang dimulai dari pembuatan wireframe, mockup, hingga menghasilkan high-

fidelity prototype  aplikasi. Sebelum aplikasi akan digunakan oleh user, akan 

dilakukan Black Box Testing dan User Acceptance Test (UAT) untuk memastikan 

seluruh fitur yang tersedia pada aplikasi dapat dijalankan sesuai fungsinya. Dari 96 

test case yang tersedia dimana 47 test case dari sisi pembeli dan 49 test case dari 

sisi karyawan (admin), didapati bahwa semua fitur dapat berjalan dengan baik, dan 

hasil dari User Acceptance Test (UAT) dengan user internal kafe Kopican 

memperoleh hasil, yaitu 0% responden menjawab sangat tidak setuju, 0% 

responden menjawab tidak setuju, 0% responden menjawab netral, 31% responden 

menjawab netral, 69% responden menjawab sangat setuju. 

 

Kata Kunci : Aplikasi Pemesanan Android, Scrum, Spring Boot, MySQL, User 

Acceptance Test. 
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ABSTRACT 

Reza Rahman Tamami, Essay. Informatics and Computer Engineering Study 

Program, Faculty of Engineering, State University of Jakarta. 2022. Supervisor: : 

Lipur Sugiyanta, Ph.D. dan Murien Nugraheni, S.T., M.Cs. 

The use of a manual recording system using paper and pen in the menu ordering 

process can sometimes lead to errors in writing customer order menus, and with the 

spread of the COVID-19 virus which requires customers to follow physical 

distancing policies to reduce the risk of spreading the virus. Kopican Cafe wants to 

take advantage of technology from android-based applications. In the process of 

developing this application using the Scrum method so that the application can be 

developed in stages so that it can run optimally as planned at the interview stage. 

The results of the interview resulted in a backlog where each backlog contains the 

stages of the application design process starting from making wireframes, mockups, 

to producing high-fidelity prototype applications. Before the application will be 

used by the user, Black Box Testing and User Acceptance Test (UAT) will be 

carried out to ensure that all the features available in the application can be carried 

out according to their functions. Of the 96 available test cases where 47 test cases 

were from the buyer's side and 49 test cases were from the employee (admin) side, 

it was found that all features could run well, and the results of the User Acceptance 

Test (UAT) with the Kopican cafe internal users obtained the results, ie 0% of 

respondents answered strongly disagree, 0% of respondents answered disagree, 0% 

of respondents answered neutral, 31% of respondents answered neutral, 69% of 

respondents answered strongly agreed. 

 

Keywords : Android Ordering Application, Scrum , Spring Boot, MySQL, User 

Acceptance Test. 
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