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ABSTRAK 

Ryan Andi Subekhan, Perancangan User Interface pada Website Program 

Studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer Universitas Negeri Jakarta 

dengan Metode User Centered Design. Program Studi Pendidikan Teknik 

Informatika dan Komputer, Fakultas Teknik Universitas Negeri Jakarta, 2023, 

Dosen Pembimbing Hamidillah Ajie, S.Si, M.T. Murien Nugraheni, S.T, M.Cs. 

Seiring dengan semakin berkembangnya dunia teknologi dan informasi. Website 

merupakan suatu media informasi yang menawarkan berbagai kemudahan dalam 

menyajikan informasi. Kecepatan dan kenyamanan merupakan nilai positif adanya 

internet. Program studi Pendidikan Teknik Informatika dan Komputer adalah salah 

satu program studi yang ada di Universitas Negeri Jakarta. Program studi ini sudah 

mempunyai website dalam menyampaikan informasi. Namun, dari website tersebut 

masih kurang maksimal karena ada beberapa informasi yang bisa ditambahkan 

supaya website tersebut menampilkan informasi yang lebih lengkap. Tujuan 

penelitian ini adalah untuk menghasilkan User Interface(UI) dalam bentuk high-

fidelity prototype yang dapat digunakan pengguna. Perancangan UI dibuat dengan 

pendekatan User Experience (UX) yang melibatkan kebutuhan pengguna. Metode 

pengembangan UX yang digunakan adalah User Centered Design yang terdiri dari 

empat tahapan yaitu Specify The Context of Use, Specify User and Organisational 

Requirements, Produce Design Solutions, Evaluate Design Against User 

Requirements. Hasil dari metode pengembangan UX berupa high-fidelity prototype 

yang dibangun menggunakan aplikasi Figma. Pengujian dilakukan menggunakan 

metode System Usability Scale(SUS) terhadap 5 pengguna dan menghasilkan skor 

rata-rata SUS 84. Hasil dari pengujian menunjukkan bahwa UI yang dibuat ini 

sudah memenuhi kebutuhan dan kepuasan pengguna. 

 

Kata Kunci: User Interface, User Centered Design, System Usability Scale(SUS) 
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ABSTRACT 

Ryan Andi Subekhan, User Interface Design on the Informatics and 

Computer Engineering Education Website, State University of Jakarta with the 

User Centered Design Method. Informatics and Computer Engineering Education 

Study Program, Faculty of Engineering, State University of Jakarta, 2023, 

Supervisor Hamidillah Ajie, S.Si, M.T. Murien Nugraheni, S.T, M.Cs.  

Along with the development of the world of technology and information. Website 

is an information media that offers various conveniences in presenting information. 

Speed and convenience are positive values for the internet. The Informatics and 

Computer Engineering Education study program is one of the study programs at 

Jakarta State University. This study program already has a website in conveying 

information. However, the website is still not optimal because there is some 

information that can be added so that the website displays more complete 

information. The purpose of this study is to produce a User Interface (UI) in the 

form of a high-fidelity prototype that users can use. UI design is made with a User 

Experience (UX) approach that involves user needs. The UX development method 

used is User Centered Design which consists of four stages, namely Specify The 

Context of Use, Specify User and Organisational Requirements, Produce Design 

Solutions, Evaluate Design Against User Requirements. The result of the UX 

development method is a high-fidelity prototype built using the Figma application. 

The test was conducted using the System Usability Scale (SUS) method against 6 

users and resulted in an SUS score of 83. The results of the test show that this 

created UI already meets the needs and satisfaction of users.  

 

Keywords: User Interface, User Centered Design, System Usability Scale(SUS) 
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