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ABSTRAK 

 
Annisa Army Utami 1501617009, Rancang Bangun Pengisian dan Pembuangan 

Air Bak Mandi Burung Jalak Suren Otomatis Berbasis IoT, Skripsi. Jakarta: 

Fakultas Teknik Universitas Negeri Jakarta. Dosen Pembimbing: Mochamad Djaohar, 

M.Sc. dan Drs. Readysal Monantun, M.Pd. 

 

Aktivitas pengisian air pada bak mandi burung masih menggunakan sistem manual. 

Pemilik harus memberikan air secara terus-menerus setiap kali air pada bak mandi 

berkurang dan dibuang apabila keruh. Sehingga, apabila pemilik sedang tidak ada 

dirumah, air pada bak mandi burung menjadi tidak terkontrol. 

 

Oleh karena itu, tujuan penelitian ini adalah menghasilkan alat yang dapat mengisi dan 

membuang air pada bak mandi burung secara otomatis berbasis IoT menggunakan 

input berupa sensor ultrasonik yang berfungsi untuk mendeteksi jarak dari sensor ke 

air, sensor turbidity berfungsi untuk mendeteksi kekeruhan air dan sensor infrared 

proximity berfungsi untuk mendeteksi burung. Sedangkan, outputnya berupa relay 

yang mengatur solenoid valve dan pompa serta terdapat blynk untuk menampilkan 

notifkasi ke smartphone. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

rekayasa teknik, yaitu menerapkan rancangan guna mendapatkan kinerja sesuai dengan 

yang sudah ditentukan. 

 

Hasil penelitian menunjukan bahwa: (1) Pada sistem pengisian, alat akan bekerja 

secara otomatis saat sensor infrared tidak mendeteksi burung dan jarak sensor ke air 

>11 cm, maka selenoid valve terbuka mengalirkan air menuju bak mandi burung 

sampai jarak =11 cm, setelah itu selenoid valve tertutup kembali. (2) Pada sistem 

pembuangan apabila sensor infrared tidak mendeteksi burung dan kekeruhan air >5 

NTU, maka pompa akan hidup secara otomatis membuang air keruh di dalam bak 

mandi burung sampai jarak =15cm. (3) Terdapat notifikasi dari aplikasi Blynk secara 

otomatis pada saat tidak ada aliran air yang mengalir ketika keran dan selenoid Valve 

terbuka. Rata-rata eror yang dihasilkan dari pembacaan sensor turbidity senilai 0.01% 

dan rata-rata eror dari pembacaan sensor ultrasonik senilai 0%. Kesimpulan dari 

penelitian ini adalah alat berhasil bekerja mengisi air bersih dan membuang air keruh 

pada bak mandi burung jalak suren secara otomatis, serta menampilkan notifikasi pada 

smartphone apabila tidak ada aliran air saat sistem pengisisan terbuka. 

 

Kata kunci: Rancang bangun Bak Mandi Burung, pengisian dan pembuangan, 

Burung Jalak Suren, ESP32, Internet of Things. 
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ABSTRACT 

 
Annisa Army Utami, Design of IoT-Based Automatic Filling and Disposal of Water 

from the Jalak Suren Bathtub, Thesis. Jakarta: Faculty of Engineering, Jakarta State 

University. Advisor: Mochamad Djaohar, M.Sc. and Drs. Readysal Monantun, M.Pd. 

 

The activity of filling water in the bird bath still uses a manual system. The owner must 

provide water continuously every time the water in the tub is reduced and thrown away 

when it is cloudy. So, when the owner is not at home, the water in the bird bath becomes 

uncontrolled. 

 

Therefore, the purpose of this study is to produce a tool that can automatically fill and 

dispose of water in a bird bath based on IoT using input in the form of an ultrasonic 

sensor which functions to detect the distance from the sensor to the water, turbidity 

sensor functions to detect water turbidity and infrared proximity sensor. used to detect 

birds. Meanwhile, the output is in the form of a relay that regulates the solenoid valve 

and pump and there is a blynk to display notifications to smartphones. The research 

method used in this study is engineering, namely applying the design to get the 

performance according to what has been determined. 

 

The results showed that: (1) In the filling system, the device will work automatically 

when the infrared sensor does not detect birds and the sensor's distance to the water is 

>11 cm, then the selenoid valve opens to drain water into the bird bath until a distance 

of = 11 cm, after that solenoid valve is closed again. (2) In the exhaust system, if the 

infrared sensor does not detect birds and the turbidity of the water is >5 NTU, the 

pump will automatically start disposing of the turbid water in the bird bath to a 

distance of =15cm. (3) There is a notification from the Blynk application automatically 

when there is no water flowing when the tap and solenoid valve are open. The average 

error resulting from turbidity sensor readings is 0.01% and the average error from 

ultrasonic sensor readings is 0%. The conclusion of this study is that the tool 

successfully fills clean water and removes cloudy water in the starlings suren's bathtub 

automatically, and displays notifications on the smartphone if there is no water flow 

when the filling system is open. 

 
 

Keywords: Bird Bathtub Design, filling and disposal, Suren Starlings, ESP32, 

Internet of Things. 
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