
 

 
 

PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ANIMASI  

MATA KULIAH TATA RIAS WAJAH KHUSUS DI PROGRAM 

 STUDI D3 TATA RIAS FAKULTAS TEKNIK  

UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA 

 

SKRIPSI 

 

 

 

 

Melati Mu’tashimah Mursyid 

5535151774 

 

Skripsi ini Ditulis untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan dalam 

Memperoleh Gelar Sarjana Pendidikan 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TATA RIAS 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA 

2020 



 

 
 

 



 

ii 
 

 



 

iii 
 

 

 

 

 



 

iv 
 

KATA PENGANTAR 

  

 Puji syukur kehadirat Tuhan YME, atas limpahan Rahmat dan KaruniaNya, 

sehingga penulis dapat menyelesaikan proposal skripsi dengan judul 

“PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS ANIMASI PADA 

MATA KULIAH TATA RIAS WAJAH KHUSUS DI PROGRAM STUDI 

PENDIDIKAN TATA RIAS FAKULTAS TEKNIK UNIVERSITAS NEGERI 

JAKARTA” Ini untuk memenuhi salah satu syarat menyelesaikan studi serta dalam 

rangka memperoleh gelar Sarjana Pendidikan Strata Satu pada Program Studi 

Pendidikan Tata Rias Fakultas Teknik Universitas Negeri Jakarta. 

 Terselesaikannya penulisan ini tidak terlepas dari bantuan banyak pihak, 

sehingga pada kesempatan ini dengan segala kerendahan hati dan penuh rasa 

hormat penulis menghaturkan terimakasih yang sebesar-besarnya bagi semua pihak 

yang telah memberikan bantuan moril maupun materil baik langsung maupun tidak 

langsung dalam penyusunan skripsi ini hingga selesai, terutama kepada yang saya 

hormati: 

 
1. Dr. Uswatun Hasanah, M.Si. Selaku Dekan Fakultas Teknik Universitas 

Negeri Jakarta.  

2. Dr. Jenny Sista Siregar, M.Hum selaku koordinator Program studi 

Pendidikan Tata Rias Fakultas Teknik Universitas Negeri Jakarta 

3. Dra. Lilis Jubaedah, M.Kes selaku Penasihat Akademik Pendidikan Tata 

Rias Angkatan 2015 Fakultas Teknik Universitas Negeri Jakarta 

4. Fandy Septia Anggriawan, S.Pd. M.Pd.T dan Dra. Lilis Jubaedah, M.Kes 

selaku dosen pembimbing yang telah memberikan masukan dan 

membimbing penulis dalam penelitian proposal skripsi ini 

5. Ibu dan Bapak  Dosen Pendidikan Tata Rias Fakultas Teknik Universitas 

Negeri Jakarta, yang telah memberikan banyak ilmu selama perkuliahan 

hingga penulisan proposal skripsi ini 

6. Staff Tata Usaha dan Laboran Program studi Pendidikan Tata Rias Fakultas 

Teknik Universitas Negeri Jakarta 

7. Terutama kepada Mama, Papa dan adik-adik saya (Althof dan Shera) yang 

telah memberikan dukungan, doa, semangat, dan kasih sayang yang tak 

terhingga sehingga peneliti dapat menyelesaikan perkuliahan hingga akhir.  

8. Teman dekat saya Rifa, Izmi, Shanta dan Fiona yang telah memberikan 

dukungan, motivasi, semangat, doa terbaiknya selama proses penyusunan 

skripsi ini.  

9. Teman seperjuangan saya semasa perkuliahan yaitu Gea, Itchy, Ghina, 

Dhea, Erica, Difa dan Dhita yang selalu menghibur dan saling mendoakan 

yang terbaik. 



 

v 
 

10. Kepada seluruh teman-teman seperjuangan Program Studi Pendidikan Tata 

Rias Angkatan 2015 yang telah memberikan begitu banyak kenangan, 

berbagi keluh-kesah dan kebahagiaan bersama, menjadi pendengar baik, 

dan memberikan dukungannya kepada penulis selama proses penyusunan 

skripsi ini.  

 Penulis mengucapkan rasa terimakasih kepada semua pihak dan apabila ada 

yang tidak disebutkan Penulis mohon maaf, dengan besar harapan semoga skripsi 

yang ditulis oleh Penulis ini dapat bermanfaat khususnya bagi Penulis sendiri dan 

juga bagi pembaca. Bagi para pihak yang telah membantu dalam penulisan skripsi 

ini semoga amal dan kebaikannya mendapatkan balasan yang berlimpah dari Tuhan 

YME, Amin.  

 

 

Jakarta,  28 Januari 2020 

 

 

Melati Mu’tashimah Mursyid 

5535151774 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

vi 
 

ABSTRAK 

 
Melati Mu’tashimah Mursyid, Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis 

Animasi Mata Kuliah Tata Rias Wajah Khusus Di Program Studi D3 Tata Rias Fakultas 

Teknik Universitas Negeri Jakarta  

 

Pengembangan yang dilakukan dalam penelitian ini bertujuan untuk mengetahui 

validitas dan praktikalitas media pembelajaran berbasis animasi pada mata kuliah tata 

rias wajah khusus. Penelitian ini dilakukan di Program Studi D3 Tata Rias Universitas 

Negeri Jakarta sejak bulan  Maret 2019 hingga bulan Januari 2020. Jenis penelitian ini 

adalah penelitian riset dan pengembangan (R&D) dengan model penelitian 

pengembangan ADDIE (Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation). Media pembelajaran yang dikembangkan diuji validitas oleh satu orang 

ahli media, dua orang ahli materi, selanjutnya dilakukan uji praktikalitas oleh dosen 

dan mahasiswa D3 Tata Rias. Berdasarkan hasil uji validitas, didapatkan hasil validitas 

dari ahli media sebesar 92% pada kategori penilaian media sangat valid, lalu penilaian 

hasil uji validitas dari ahli materi 1 didapatkan hasil validitas sebesar 87% dan hasil uji 

validitas dari ahli materi 2 didapatkan hasil validitas sebesar 90% pada kategori 

penilaian materi sangat valid. Selanjutnya berdasarkan uji praktikalitas dosen 

didapatkan hasil 88% pada kategori penilaian sangat praktis dan hasil uji praktikalitas 

mahasiswa sebesar 87% juga pada kategori penilaian sangat praktis. Berdasarkan hal 

tersebut, maka media pembelajaran berbasis animasi ini dinyatakan sangat layak dan 

sangat praktis digunakan sebagai media pembelajaran pada mata kuliah tata rias wajah 

khusus dalam materi tata rias wajah panggung. 

 

Kata Kunci : Pengembangan Media, Animasi, Tata Rias Wajah Khusus 
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ABSTRACT 

 

Melati Mu’tashimah Murshid, Development of Learning Media Based Animation for 

Special Makeup Courses in the D3 Cosmetology Study Program in the Faculty of 

Engineering, Jakarta State University  

 

The development in this study aims to determine the validity and practicality of 

animation-based learning media on special face makeup courses. This research was 

conducted in the D3 Study Program of Cosmetology at the State University of 

Jakarta from March 2019 to January 2020. This type of research is research and 

development (R&D) research with the ADDIE development model (Analysis, 

Design, Development, Implementation, Evaluation). The learning media developed 

were tested for validity by one media expert, two material experts, then a 

practicality test done by the lecturer and D3 students of cosmetolotgy. Based on the 

results of the validity test, obtained the results of the validity of the media experts 

by 92% in the category of media assessment is very valid, then the assessment of 

the validity test results from the material expert 1 obtained the results of the validity 

of 87% and the results of the validity test from the material expert 2 obtained a 

validity of 90% in the category of material assessment is very valid. Furthermore, 

based on the practicality of the lecture, the results obtained 88% in the very practical 

assessment category and the results of the practicality test of students at 87% also 

in the very practical assessment category. Based on this, the animation-based 

learning media is declared to be very feasible and very practical to be used as as a 

learning medium for special face makeup courses in stage makeup. 
 

Keywords: Media Development, Animation, Special Makeup 
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