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LAMPIRAN 
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Lampiran  01  

DESKRIPSI UMUM PRODUK 

 

Produk   : Permainan  

Nama Produk  : Permainan Botol Jatuh  

Sasaran  : Anak usia 4 – 5 tahun 

Desain Produk  :  
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`Lampiran 02 

ACUAN KISI – KISI INSTRUMEN PERMAINAN BOTOL JATUH 

Suparman 

dalam Asyhar 

Arsyad Hasnida Ramayulis Marchamah Arsyad 

Media 

merupakan 

alat yang 

digunakan 

untuk 

menyalurkan 

pesan kepada 

a. Media 

pembelajaran 

harus sesuai 

dengan tujuan 

dan materi 

pembelajaran 

yang telah 

ditentukan 

a. Media 

pembelajaran 

harus 

memperhatika

n kekontrasan 

dan 

keharmonisan 

dalam 

a. Media 

pembelajaran 

mampu 

mendorong 

kreativitas, 

minat siswa, 

dan 

memberikan 

Permainan Botol 

Jatuh adalah  

salah satu 

cabang olahraga 

tua yang 

membutuhkan 

ketangkasan 

menggelindingka

Flashcard 

adalah kartu 

kecil yang 

biasanya 

berukuran 8 x 12 

cm atau 

disesuaikan 

dengan 
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penerima 

pesan. 

dalam 

kurikulum 

yang berlaku 

disekolah. 

b. Media 

pembelajaran 

mampu 

memberikan 

pengertian 

dan 

penjelasan 

tentang suatu 

konsep. 

pemilihan 

warna maupun 

bentuk, agar 

media 

pembelajaran 

lebih menarik 

dan dapat 

dibaca dan 

dilihat oleh 

anak. 

b. Hindari segala 

macam media 

yang 

berbentuk 

kesempatan 

siswa untuk 

bereksperime

n dan 

bereksplorasi 

(menemukan 

sendiri). 

b. Media 

pembelajaran 

harus aman 

dari segi 

bahan, 

bentuk, 

pewarna yang 

n bola untuk 

merebahkan 

sepuluh botol, ke 

dalam arena 

permainan botol 

jatuh yang terbuat 

dari kayu atau 

papan yang 

memiliki panjang 

18,75 meter dan 

lebar 100 cm, 

serta ukuran 

tinggi botol yaitu 

37 cm 

penggunaan 

yang berisi 

gambar, angka, 

teks atau simbol 

yang 

mengingatkan 

dan menuntun 

anak kepada 

sesuatu yang 

berhubungan 

dengan gambar, 

angka, teks atau 

simbol  tersebut. 
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c. Praktis, luwes 

dan bertahan. 

Media 

pembelajaran 

menggunakan 

bahan yang 

mudah 

diperoleh dari 

lingkungan 

sekitar atau 

dari sisa 

bahan bekas, 

mudah dibuat 

lancip, runcing, 

dan tajam 

untuk 

menghindari 

hal -hal yang 

tidak 

diinginkan.  

c. Ukuran bahan 

dan media 

pembelajaran 

disesuaikan 

dengan usia 

anak. 

digunakan 

serta tidak 

membahayak

an siswa atau 

guru. Misalnya 

tidak 

mengandung 

zat kimia yang 

berbahaya 

bagi 

kesehatan, 

atau bahan 

media 

pembelajaran 



143 
 

 

sendiri oleh 

guru. 

d. Media 

pembelajaran 

mempunyai 

daya tahan 

lama, tidak 

mudah rusak, 

dapat 

digunakan 

dimana pun 

dan kapan 

pun, serta 

dapat 

d. Setiap media 

pembelajaran 

dan alat 

permainan 

yang akan 

diberikan pada 

anak 

sebaiknya bisa 

dimanipulasi, 

sehingga 

meningkatkan 

kreativitas dan 

kemampuan 

kognitif anak. 

tersebut tajam 

dan 

membahayak

an. Begitu 

pula dalam 

pembuatan 

media 

pembelajaran 

itu harus rapi 

agar tidak ada 

bagian yang 

membahayak

an. 
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dipindahkan 

dan dibawa 

kemana – 

mana.  

e. Media 

pembelajaran 

mudah 

digunakan 

oleh guru 

maupun oleh 

siswa. 

e. Media 

pembelajaran 

dibuat sesuai 

dengan tingkat 

perkembangan 

anak. Tingkat 

perkembangan 

anak yang 

berbeda 

berpengaruh 

terhadap jenis 

permainan 

yang akan 

c. Media 

pembelajaran 

mempunyai 

desain yang 

sederhana, 

menarik, 

menyenangka

n, dan tidak 

membosanka

n bagi anak 

atau guru 

untuk 

menggunakan

nya. Oleh 
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dibuat oleh 

guru. 

karena itu 

dalam 

penggunaan 

media 

hendaknya 

bervariasi 

atau beraneka 

ragam, karena 

setiap media 

tentu ada 

kelebihan dan 

kekuranganny

a. Kekurangan 

satu media 
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ditutupi oleh 

kelebihan 

media lainnya, 

begitu pula 

sebaliknya. 

Dengan 

demikian, 

tidak ada 

istilah media 

yang jelek 

atau yang 

baik.  

d. Media 

pembelajaran 
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mampu 

memenuhi 

unsur 

keindahan 

dalam bentuk, 

warna, dan 

kombinasinya, 

serta rapi 

pembuatanny

a.  

e. Penggunaan 

media 

pembelajaran 

dalam suatu 
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proses 

pembelajaran 

tidak 

sekaligus 

dipertunjukka

n kepada 

siswa 

melainkan 

bergantian 

sesuai dengan 

materi 

pembelajaran 

yang 

dijelaskan. 
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Jika 

ditunjukkan 

sekaligus, 

maka 

perhatian 

siswa bukan 

pada materi 

pembelajaran 

melainkan 

pada media 

pembelajaran

nya, sehingga 

pembelajaran 
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tidak akan 

berhasil.  

f. Media 

pembelajaran 

yang 

digunakan 

merupakan 

bagian dari 

materi 

pembelajaran 

yang 

dijelaskan 

bukan sebagai 
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selingan atau 

alat hiburan.  

g. Siswa 

mempunyai 

tanggung 

jawab dalam 

menggunakan 

media 

pembelajaran, 

sehingga 

mereka akan 

merawat dan 

menyimpanny

a kembali 
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dengan 

keadaan utuh 

pada tempat 

yang telah 

ditentukan.  

h. Media 

pembelajaran 

dipilih dapat 

memberikan 

manfaat bagi 

kemampuan 

anak, juga 

mengandung 

nilai 
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pendidikan 

yang positif 

Cakupan  Cakupan Cakupan Cakupan Cakupan Cakupan 

Terjadinya 

interaksi antara 

penyalur pesan 

dengan 

penerima 

pesan 

- Prinsip media 

pembelajaran 

- Sesuai Tujuan 

atau materi 

- Kurikulum 

yang berlaku 

disekolah 

- Penjelasan 

suatu konsep 

- Bahan mudah 

diperoleh dari 

- Pemilihan 

warna maupun 

bentuk 

- Menghindari 

macam – 

macam media 

yang 

berbahaya 

bagi anak 

- Ukuran media 

disesuaikan 

- Mendorong 

kreativitas dan 

minat siswa 

- Aman dari segi 

bahan, bentuk, 

pewarna yang 

digunakan 

- Tidak 

membahayaka

n anak 

- ukuran arena 

permainan 

botol jatuh 

- ukuran botol 

jatuh 

- ukuran kartu 

angka  
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lingkungan 

sekitar 

- Bahan dari 

sisa bahan 

bekas 

- Mudah dibuat 

oleh guru 

- Dapat 

bertahan lama 

- Dapat dipakai 

kapan pun dan 

dimana pun 

- Dapat 

dipindahkan 

dengan usia 

anak 

- Alat permainan 

sebaiknya 

dimanipulasi 

- Meningkatkan 

kreativitas dan 

kognitif anak 

- Dibuat sesuai 

tingkat 

perkembangan 

anak 

- mempunyai 

desain yang 

sederhana, 

menarik, 

menyenangkan

, dan tidak 

membosankan 

bagi anak atau 

guru untuk 

menggunakann

ya 

- unsur 

keindahan 
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dan dibawa 

kemana – 

mana 

- Mudah 

digunakan 

oleh guru atau 

siswa 

- media 

pembelajaran 

bergantian 

sesuai dengan 

materi 

pembelajaran 

yang dijelaskan 

- merawat dan 

menyimpan 

kembali media 

pembelajaran 

- mengandung 

nilai Pendidikan 

yang positif 
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Sintesis Peneliti : 

Arti Teori Cakupan 

Permainan Botol Jatuh merupakan media 

pembelajaran yang digunakan untuk menyampaikan 

isi materi pengajaran dalam proses pembelajaran 

untuk memperoleh pengetahuan dan keterampilan 

pada anak. Permainan Botol Jatuh merupakan 

pengembangan dari permainan bowling dengan 

kartu angka dibuat dengan berinovasi, agar mampu 

memberikan daya tarik bagi anak. Sehingga 

pembelajaran menjadi menarik, menyenangkan, dan 

tidak membosankan.  

- Daya Tarik 

- Kesesuaian Rancangan (Tujuan , materi, alat dan 

bahan yang digunakan) 

- Mudah dipahami 

- Komposisi warna 

- Ukuran media pembelajaran 

- Kualitas bahan yang digunakan 

- Dapat digunakan jangka panjang  

- Keamanan 
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Instrumen Penilaian Kualitas Permainan TOLTUH (Botol Jatuh) 

Expert Review 

Responden : Ahli Media 

Instrumen penilaian kualitas Permainan Botol Jatuh dalam mengenalkan konsep bilangan pada anak ini 

merupakan bagian dari rangkaian kegiatan penelitian yang dilakukan oleh pengembang yang terdiri dari 

tiga bagian yaitu petunjuk pengisian, identitas responden, dan butir penilaian. Data Instrumen ini akan 

digunakan pengembang untuk kebutuhan pengembangan skripsi. Adapun jawaban responden akan 

digunakan untuk dukungan serta partisipasi dalam kegiatan penelitian ini.  

Judul  : Pengembangan Permainan Botol Jatuh untuk Kemampuan Mengenal Konsep Bilangan 

  Anak Usia 4 – 5 Tahun 

Sasaran    : Anak Usia 4 – 5 Tahun 

Identitas Pengisi  

Nama    : Dra. Yasmin Faradiba, M.Pd 

Jabatan  : Dosen 
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Instrumen Penilaian Ahli Pengembangan Permainan Botol Jatuh untuk Kemampuan Mengenal 

Konsep Bilangan Anak Usia 4 – 5 Tahun 

 

Petunjuk Penggunaan 

A. Mohon bantuan Bapak/Ibu untuk menilai instrumen evaluasi yang telah dikembangkan untuk 

pengembangan Permainan Botol Jatuh untuk anak. 

B. Mohon diberikan penilaian pada tiap butir soal sesuai dengan pernyataan yang digunakan. 

C. Penilaian dilakukan dengan memberi tanda centang pada skala yang dianggap tepat, dimana skala 

tersebut memiliki makna yaitu 4 = Sangat layak, 3 = Layak, 2 = Cukup layak, 1 = Kurang layak 

D. Keterangan diisi apabila ada catatan pada butir soal  

E. Mohon memberikan masukan pada lembar kelebihan, kekurangan, kritik dan saran mengenai 

evaluasi formatif 
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Instrumen evaluasi formatif Ahli Media “Pengembangan Permainan Botol Jatuh Untuk 

Kemampuan Mengenal Konsep Bilangan  

Anak Usia 4 – 5 Tahun” 

No Pernyataan 1 2 3 4 

1 Permainan Botol Jatuh sesuai dengan tujuan pembelajaran     

2. Permainan botol jatuh didesain menarik      

3. Permainan Botol Jatuh membuat anak senang     

4. Kesesuaian ukuran arena permainan botol jatuh untuk anak usia 4 – 5 tahun     

5. Kesesuaian ukuran botol pada permainan botol jatuh untuk anak usia 4 – 5 tahun     

6. Ukuran kartu angka sesuai untuk anak usia 4 – 5 tahun     

7. Permainan Botol Jatuh menggunakan warna yang menarik      

8. Dapat digunakan dalam jangka panjang     

9. Bahan yang dipakai pada permainan aman digunakan oleh anak usia 4 – 5 tahun     

10. Sudut arena permainan botol jatuh tidak melukai anak     



161 
 

 

11. Petunjuk penggunaan permainan botol jatuh mudah digunakan     

12.  Penggunaan bahasa pada petunjuk permainan mudah dipahami     

13. Gambar yang terdapat dalam petunjuk memperjelas langkah – langkah dalam 

permainan 

    

Keterangan  : 

Kurang Layak (1) 

Cukup Layak  (2) 

Layak  (3) 

              Sangat Layak (4) 
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Saran : 

 

 

 

 

 

                                                                          Jakarta,  27 Desember 2019 

Ahli Media 

 

 

    Dra. Yasmin Faradiba, M.Pd 
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RUBRIK PENILAIAN INSTRUMEN UNTUK AHLI MEDIA 

No Pernyataan Kriteria Penilaian 

1 2 3 4 

1 Permainan Botol 

Jatuh sesuai 

dengan tujuan 

pembelajaran 

Permainan Botol 

Jatuh kurang sesuai 

dengan tujuan 

pembelajaran 

Permainan Botol 

Jatuh cukup sesuai 

dengan tujuan 

pembelajaran 

Permainan Botol Jatuh 

sesuai dengan tujuan 

pembelajaran 

Permainan Botol Jatuh 

sangat sesuai dengan 

tujuan pembelajaran 

2. Permainan botol 

jatuh didesain 

menarik  

Permainan botol 

jatuh didesain 

kurang menarik 

Permainan botol 

jatuh didesain 

cukup menarik 

Permainan botol jatuh 

didesain menarik 

Permainan botol jatuh 

didesain sangat 

menarik 

3. Permainan Botol 

Jatuh membuat 

anak senang 

Permainan Botol 

Jatuh membuat 

anak kurang senang 

Permainan Botol 

Jatuh membuat 

anak cukup senang 

Permainan Botol Jatuh 

membuat anak senang 

Permainan Botol Jatuh 

membuat anak sangat 

senang 
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4. Kesesuaian 

ukuran arena 

permainan botol 

jatuh untuk anak 

usia 4 – 5 tahun 

ukuran arena 

permainan botol 

jatuh kurang sesuai 

untuk anak usia 4 – 

5 tahun 

ukuran arena 

permainan botol 

jatuh cukup sesuai 

untuk anak usia 4 – 

5 tahun 

ukuran arena 

permainan botol jatuh 

sesuai untuk anak usia 

4 – 5 tahun 

ukuran arena 

permainan botol jatuh 

sangat sesuai untuk 

anak usia 4 – 5 tahun 

5. Kesesuaian 

ukuran botol 

pada permainan 

botol jatuh untuk 

anak usia 4 – 5 

tahun 

ukuran botol pada 

permainan botol 

jatuh kurang sesuai 

untuk anak usia 4 – 

5 tahun 

Kesesuaian ukuran 

botol pada 

permainan botol 

jatuh cukup sesuai 

untuk anak usia 4 – 

5 tahun 

Kesesuaian ukuran 

botol pada permainan 

botol jatuh sesuai untuk 

anak usia 4 – 5 tahun 

Kesesuaian ukuran 

botol pada permainan 

botol jatuh sangat 

sesuai untuk anak usia 

4 – 5 tahun 

6. Ukuran kartu 

angka sesuai 

Ukuran kartu angka 

kurang sesuai untuk 

Ukuran kartu 

angka cukup 

Ukuran kartu angka 

sesuai untuk anak usia 

4 – 5 tahun 

Ukuran kartu angka 

sangat sesuai untuk 

anak usia 4 – 5 tahun 
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untuk anak usia 

4 – 5 tahun 

anak usia 4 – 5 

tahun 

sesuai untuk anak 

usia 4 – 5 tahun 

7. Permainan Botol 

Jatuh 

menggunakan 

warna yang 

menarik  

Permainan Botol 

Jatuh menggunakan 

warna yang kurang 

menarik 

Permainan Botol 

Jatuh 

menggunakan 

warna yang cukup 

menarik 

Permainan Botol Jatuh 

menggunakan warna 

yang menarik 

Permainan Botol Jatuh 

menggunakan warna 

yang sangat menarik 

8. Dapat digunakan 

dalam jangka 

panjang 

Kurang dapat 

digunakan dalam 

jangka panjang 

Cukup dapat 

digunakan dalam 

jangka panjang 

Dapat digunakan 

dalam jangka panjang 

Sangat dapat 

digunakan dalam 

jangka panjang 

9. Bahan yang 

dipakai pada 

permainan aman 

digunakan oleh 

Bahan yang dipakai 

pada permainan 

kurang aman 

Bahan yang 

dipakai pada 

permainan cukup 

aman digunakan 

Bahan yang dipakai 

pada permainan aman 

digunakan oleh anak 

usia 4 – 5 tahun 

Bahan yang dipakai 

pada permainan 

sangat aman 
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anak usia 4 – 5 

tahun 

digunakan oleh anak 

usia 4 – 5 tahun 

oleh anak usia 4 – 

5 tahun 

digunakan oleh anak 

usia 4 – 5 tahun 

10. Sudut arena 

permainan botol 

jatuh tidak 

melukai anak 

Sudut arena 

permainan botol 

jatuh sangat melukai 

anak 

Sudut arena 

permainan botol 

jatuh cukup 

melukai anak 

Sudut arena permainan 

botol jatuh melukai 

anak 

Sudut arena permainan 

botol jatuh tidak 

melukai anak 

11. Petunjuk 

penggunaan 

permainan botol 

jatuh mudah 

digunakan 

Petunjuk 

penggunaan 

permainan botol 

jatuh kurang mudah 

digunakan 

Petunjuk 

penggunaan 

permainan botol 

jatuh cukup mudah 

digunakan 

Petunjuk penggunaan 

permainan botol jatuh 

mudah digunakan 

Petunjuk penggunaan 

permainan botol jatuh 

sangat mudah 

digunakan 

12 Penggunaan 

bahasa pada 

petunjuk 

Penggunaan 

bahasa pada 

petunjuk permainan 

Penggunaan 

bahasa pada 

petunjuk 

Penggunaan bahasa 

pada petunjuk 

Penggunaan bahasa 

pada petunjuk 

permainan botol jatuh 
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permainan botol 

jatuh mudah 

dipahami 

botol jatuh kurang 

mudah dipahami 

permainan botol 

jatuh cukup mudah 

dipahami 

permainan botol jatuh 

mudah dipahami 

sangat mudah 

dipahami 

13. Gambar 

memperjelas 

petunjuk 

penggunaan 

permainan botol 

jatuh 

Gambar kurang 

memperjelas 

petunjuk 

penggunaan 

permainan botol 

jatuh 

Gambar cukup 

memperjelas 

petunjuk 

penggunaan 

permainan botol 

jatuh 

Gambar memperjelas 

petunjuk penggunaan 

permainan botol jatuh 

Gambar sangat 

memperjelas petunjuk 

penggunaan 

permainan botol jatuh 
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REKAPITULASI HASIL INSTRUMEN PENILAIAN EXPERT REVIEW RESPONDEN AHLI MEDIA 

 

Nama  : Dra. Yasmin Faradiba, M.Pd 

NIP  : 195908181983032003 

Pekerjaan : Dosen PG-PAUD FIP UNJ  

BUTIR PENILAIAN JUMLAH  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13  

4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 3 4 46 

  

 

 

 

 

NA = 
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑏𝑢𝑡𝑖𝑟 𝑥 𝑠𝑘𝑎𝑙𝑎 𝑝𝑜𝑖𝑛 𝑡𝑒𝑟𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖
x 100% 
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No Indikator 
Jumlah 

Butir 

Skor 

Kriterium 

Skor 

Perolehan 
% 

1 Tujuan 1 4 4  7.69% 

2 Tampilan Media 2 8 7  13.46% 

3 Ukuran 3 12 10 19,23% 

4 Warna  1 4 4 7.69% 

5 Kualitas media 3 12 10 19.23% 

6 Pedoman 3 12 11 21.15% 

Total Perolehan Skor 13 52 46 88.45% 
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Lampiran  03 

ACUAN KISI – KISI INSTRUMEN KONSEP BILANGAN 

Brewer Charlesworth Busthomi  Hartanti  Hartnett 

dalam 

Seefeldt 

Kurikulum 

2004 Standar 

Kompetensi TK 

dalam Susanto 

Kamii dalam 

Charlesworth 

Mathematics 

for young 

children is a 

way of viewing 

the world and 

their 

experience in 

it. It is a way 

solving real 

problems. It is 

The concept of 

number or 

understanding 

number is 

referred to as 

number sense, 

which makes 

the connection 

between 

Konsep 

bilangan yang 

merupakan 

dasar 

matematika 

yang terdiri dari 

menghitung 

Cara yang 

dapat 

dilakukan 

untuk 

mengenalkan 

konsep 

bilangan 

Bilangan 

adalah salah 

satu konsep 

matematika 

yang paling 

penting 

dipelajari 

Anak usia 4 – 5 

tahun, dapat 

mengenal 

bilangan, yaitu 

membilang / 

menyebut 

urutan bilangan 

Emphasize 

that the need to 

be aware of the 

coordination of 

one to one 

correspondenc

e and counting 

in the 

development of 



174 
 

 

an 

understanding 

of number, 

operations on 

number, 

functions and 

relations, 

probability and 

measurement.1 

Matematika 

bagi anak – 

anak adalah 

cara untuk 

memandang 

dunia dan 

quantities and 

counting. It 

underlies the 

understanding 

of more and 

less, relative 

amounts, the 

relationship 

between space 

and quantity 

(i.e., number 

conservation), 

and parts and 

whole of 

quantities.2 

bilangan, 

hubungan satu 

ke satu 

menghitung 

jumlah, 

membandingka

n serta 

mengenal 

simbol yang 

dihubungkan 

pada anak, 

yakni : 1) 

Anak 

mengenal 

bilangan 

melalui 

pengamatan. 

Kegiatan 

dapat 

dilakukan 

dengan 

anak adalah 

pengembang

an kepekaan 

pada 

bilangan. 

Konsep 

bilangan 

mencakup 

pengembang

an rasa 

kuantitas dan 

dari 1 sampai 

10, membilang 

dengan 

menunjuk 

benda 

(mengenal 

konsep bilangan 

dengan benda -

benda sampai 

10), menunjuk 

urutan benda 

the concept of 

number.6  

Konsep 

tersebut 

menekankan 

perlunya 

menyadari 

koordinasi 

korespondensi 

satu ke satu 

dan berhitung 

dalam 

 
1 Jo Ann Brewer, Introduction to Early Childhood Education Preschool through Primary Grades Sixth Edition, (United States of 
America : Pearson, 2007), Hal.350 

2 Rosalind Charlesworth, “Math and Scince For Young Children”, (USA : Cengage Learning, 2014),Hal 84 

6 Rosalind Charlesworth, Op.Cit., Hal.87. 
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pengalaman 

mereka 

mengenai hal 

itu. Ini adalah 

cara 

memecahkan 

masalah nyata. 

Ada beberapa 

konten dalam 

mengenalkan 

matematika 

pada anak usia 

dini yaitu 

pemahaman 

tentang angka, 

operasi pada 

Konsep 

bilangan 

adalah 

pemahaman 

bilangan 

disebut juga 

sebagai 

kepekaan 

bilangan, 

membuat 

hubungan 

antara 

menjumlah 

dan berhitung. 

mendasari 

pemahaman 

dengan jumlah 

benda.3 

mengucap 

bilangan 1 

sampai 10, 

membilang 

dengan 

menunjuk 

pada 

himpunan 

benda serta 

menghitung 

sejumlah 

benda dan 

pemahaman 

kesesuaian 

lawan satu.5 

untuk bilangan 

sampai 10, 

menghubungka

n / 

memasangkan 

lambang 

bilangan 

dengan benda – 

benda sampai 

10 (anak tidak 

disuruh 

menulis), 

pengembanga

n konsep 

bilangan. 

 
3 M.Yazid Busthomi, Panduan Lengkap PAUD Melejitkan Potensi dan 
Kecerdasan Anak Usia Dini. (Jakarta: Citra Publishing, 2012), Hal 105 – 106.  

5 Carol Seefeldt, Pendidikan Anak Usia Dini Menyiapkan Anak Usia Tiga, Empat, dan Lima Tahun Masuk Sekolah, (Jakarta : 
Indeks, 2016), Hal 392. 
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bilangan, nilai 

uang, konsep 

geometri, 

pengukuran, 

aljabar (pola 

dan fungsi), 

dan analisis 

data. 

lebih dan 

kurang, dari 

jumlah relatif, 

hubungan 

antara ruang 

dan kuantitas 

(i, e., 

konservasi 

angka), bagian 

dan 

keseluruhan 

kuantitas. 

mencocokkan 

dengan 

benda lain, 2) 

Anak 

mengenal 

bentuk 

lambang 

bilangan 1 

sampai 10 

serta 

mengurutkan 

tempat 

bilangan 

melalui 

menunjuk 2 

kumpulan 

benda yang 

sama 

jumlahnya, yang 

tidak sama, 

lebih banyak 

dan lebih sedikit 
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pengamatan, 

pengelompok

an dan 

mengkomuni

kasikan. 

Kegiatan 

dapat 

dilakukan 

dengan 

menyebut 

urutan 

lambang 
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bilangan 1 

sampai 10.4 

Cakupan  Cakupan  Cakupan  Cakupan Cakupan Cakupan Cakupan 

- Konten 

matematik 

- pemahama

n tentang 

angka 

- operasi 

pada 

bilangan 

- nilai uang 

- Konsep 

bilangan 

disebut juga 

kepekaan 

bilangan 

- Memahami 

dalam 

menjumlah 

- Hubungan 

antara 

- menghitung 

bilangan 

- Mengenal 

lambang 

bilangan 

- mengenal 

simbol yang 

dihubungkan 

dengan 

jumlah benda 

- membila

ng 1 – 10 

dengan 

menunju

k benda 

- mengena

l bentuk 

lambang 

bilangan 

1 – 10  

- kepekaan 

pada 

bilangan  

- Pengemba

ngan 

kuantitas 

- Korespond

ensi satu – 

satu  

- membilang 

dengan 

menunjuk 

benda 

- menghubung

kan / 

memasangka

n lambang 

bilangan 

dengan 

- koresponde

nsi satu ke 

satu dan 

berhitung 

dalam 

pengemban

gan konsep 

bilangan.  

 
4 Diah Hartanti (1994). Program Kegiatan Belajar TK. Jakarta: Departemen Pendidikan dan Kebudayaan.Hal 77 
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- konsep 

geometri 

- pengukura 

- aljabar 

(pola dan 

fungsi), dan 

analisis 

data.  

ruang dan 

kuantitas 

- Memahami 

lebih dan 

kurang dari 

angka yang 

akan 

dibandingka

n atau 

jumlah 

benda 

benda – 

benda 

sampai 10 
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Sintesis Peneliti 

Arti Teori Cakupan 

Matematika permulaan sangat penting dikenalkan dan diajarkan pada anak usia dini 

dengan cara melihat pengalaman mereka sehari – hari untuk memecahkan masalah 

dikehidupan nyata. Ada beberapa konten dalam mengenalkan matematika pada anak 

usia dini yaitu konsep bilangan, operasi pada bilangan, nilai uang, konsep geometri, 

pengukuran, aljabar (pola dan fungsi), dan analisis data. Pengenalan konsep 

korespondensi satu – satu yaitu anak dapat mengerti bilangan dua merupakan dari dua 

buah benda. 

Konsep bilangan disebut juga dengan kepekaan bilangan atau nilai dari suatu bilangan. 

Konsep bilangan digunakan untuk menyatakan jumlah atau banyaknya sesuatu, 

mengenal angka dan menghubungkan lambang bilangan dengan benda. Pada anak usia 

4 – 5 tahun anak mulai mengenal simbol dan anak sudah mampu berpikir konkrit 

dibandingkan tahapan sebelumnya. Pada pengenalan konsep bilangan ini diharapkan 

terjadinya interaksi antara guru dengan anak dalam menggunakan permainan botol 

jatuh, agar pembelajaran menjadi menyenangkan dan menarik minat anak.  

- Konten Matematika 

- Membilang 1 – 10 

- Mengenal angka  1 – 10 

- Mencocokkan lambang 

bilangan dengan jumlah 

benda 

- Menciptakan bermain yang 

menyenangkan  

- Bermain sesuai dengan 

aturan yang disepakati 

- Interaksi antara guru dengan 

anak.  
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Instrumen Penilaian Kualitas Permainan TOLTUH (Botol Jatuh) 

Expert Review 

Responden : Ahli Materi 

Instrumen penilaian kualitas Permainan Botol Jatuh dalam mengenalkan konsep bilangan pada anak ini 

merupakan bagian dari rangkaian kegiatan penelitian yang dilakukan oleh pengembang yang terdiri dari 

tiga bagian yaitu petunjuk pengisian, identitas responden, dan butir penilaian. Data Instrumen ini akan 

digunakan pengembang untuk kebutuhan pengembangan skripsi. Adapun jawaban responden akan 

digunakan untuk dukungan serta partisipasi dalam kegiatan penelitian ini.  

Judul  : Pengembangan Permainan Botol Jatuh untuk Kemampuan Mengenal Konsep Bilangan 

  Anak Usia 4 – 5 Tahun 

Sasaran    : Anak Usia 4 – 5 Tahun 

Identitas Pengisi  

Nama    : Hikmah., MM., M.Pd 

Jabatan  : Dosen 
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Instrumen Penilaian Ahli Materi Permainan Botol Jatuh untuk Kemampuan Mengenal Konsep 

Bilangan Anak Usia 4 – 5 Tahun 

 

Petunjuk Penggunaan : 

A. Mohon bantuan Bapak/Ibu untuk menilai instrumen evaluasi yang telah dikembangkan untuk 

pengembangan Permainan Botol Jatuh untuk anak. 

B. Mohon diberikan penilaian pada tiap butir soal sesuai dengan pernyataan yang digunakan. 

C. Penilaian dilakukan dengan memberi tanda centang pada skala yang dianggap tepat, dimana skala 

tersebut memiliki makna yaitu 4 = Sangat layak, 3 = Layak, 2 = Cukup layak, 1 = Kurang layak 

D. Keterangan diisi apabila ada catatan pada butir soal  

E. Mohon memberikan masukan pada lembar kelebihan, kekurangan, kritik dan saran mengenai 

evaluasi formatif. 
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Instrumen evaluasi formatif Ahli Materi “Pengembangan Permainan Botol Jatuh Untuk 

Kemampuan Mengenal Konsep Bilangan  

Anak Usia 4 – 5 Tahun” 

No Pernyataan 1 2 3 4 

1. Permainan Botol Jatuh (TOLTUH) dapat digunakan untuk mengenalkan kemampuan 

membilang 1 – 10 pada anak usia 4 – 5 tahun  

    

2.  Permainan Botol Jatuh (TOLTUH) dapat digunakan untuk mengenalkan kemampuan 

membilang 1 – 10 dengan menggunakan benda yang berukuran besar pada anak usia 

4 – 5 tahun  

    

3. Permainan Botol Jatuh (TOLTUH) dapat digunakan untuk mengenalkan kemampuan 

membilang 1 – 10 dengan menggunakan benda yang berukuran kecil pada anak usia 4 

– 5 tahun 

    

4. Permainan Botol Jatuh (TOLTUH) dapat digunakan untuk mengenalkan angka 1 – 10 

pada anak usia 4 – 5 tahun 
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5.  Permainan Botol Jatuh (TOLTUH) dapat digunakan untuk mencocokkan jumlah benda 

dengan angka 1 – 10 pada anak usia 4 – 5 tahun 

    

6. Permainan Botol Jatuh (TOLTUH) dapat digunakan untuk mencocokkan angka 1 – 10 

dengan jumlah benda pada anak usia 4 – 5 tahun 

    

7. Permainan Botol Jatuh mudah dipelajari oleh anak     

8. Permainan Botol Jatuh mudah dimainkan anak     

9. Permainan Botol Jatuh dapat memotivasi anak untuk belajar mengenal konsep bilangan      

10. Permainan Botol Jatuh menyenangkan bagi anak     

11. Permainan Botol Jatuh membangun interaksi antara pendidik dengan peserta didik     

12. Petunjuk penggunaan permainan botol jatuh mudah dipelajari     

13. Gambar yang terdapat dalam petunjuk memperjelas langkah – langkah dalam 

permainan 

    

14. Penggunaan bahasa pada petunjuk permainan botol jatuh mudah dipahami     

 

Keterangan : 
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Kurang Layak (1)   Layak    (3) 

Cukup Layak  (2)   Sangat Layak (4) 

Saran : 

 

 

 

 

    

Jakarta, 17 Januari 2020 

      Ahli Materi  

  

   

Hikmah., MM., M.Pd. 

          (197407112008012005) 
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RUBRIK PENILAIAN INSTRUMEN UNTUK AHLI MATERI 

No Pernyataan 1 2 3 4 

1. Permainan Botol 

Jatuh (TOLTUH) 

dapat digunakan 

untuk mengenalkan 

kemampuan 

membilang 1 – 10 

pada anak usia 4 – 5 

tahun 

Permainan Botol 

Jatuh (TOLTUH) 

belum dapat 

digunakan untuk 

mengenalkan 

kemampuan 

membilang 1 – 10 

pada anak usia 4 – 5 

tahun 

Permainan Botol Jatuh 

(TOLTUH) dapat 

digunakan untuk 

mengenalkan 

kemampuan 

membilang 1 – 10 pada 

anak usia 4 – 5 tahun, 

tetapi masih terlalu 

rumit 

Permainan Botol 

Jatuh (TOLTUH) 

dapat digunakan 

untuk 

mengenalkan 

kemampuan 

membilang 1 – 10 

pada anak usia 4 – 

5 tahun melalui 

bimbingan guru  

Permainan Botol 

Jatuh (TOLTUH) 

dapat digunakan 

untuk mengenalkan 

kemampuan 

membilang 1 – 10 

pada anak usia 4 – 5 

tahun secara mandiri 

2.  Permainan Botol 

Jatuh (TOLTUH) 

Permainan Botol 

Jatuh (TOLTUH) 

Permainan Botol Jatuh 

(TOLTUH) dapat 

Permainan Botol 

Jatuh (TOLTUH) 

Permainan Botol 

Jatuh (TOLTUH) 
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dapat digunakan 

untuk mengenalkan 

kemampuan 

membilang 1 – 10 

dengan 

menggunakan 

benda yang 

berukuran besar 

pada anak usia 4 – 5 

tahun  

belum dapat 

digunakan untuk 

mengenalkan 

kemampuan 

membilang 1 – 10 

dengan 

menggunakan 

benda yang 

berukuran besar 

digunakan untuk 

mengenalkan 

kemampuan 

membilang 1 – 10 

dengan menggunakan 

benda yang berukuran 

besar, tetapi masih 

terlalu rumit 

dapat digunakan 

untuk 

mengenalkan 

kemampuan 

membilang 1 – 10 

dengan 

menggunakan 

benda yang 

berukuran besar 

melalui bimbingan 

guru 

dapat digunakan 

untuk mengenalkan 

kemampuan 

membilang 1 – 10 

dengan 

menggunakan benda 

yang berukuran besar 

secara mandiri 

3. Permainan Botol 

Jatuh (TOLTUH) 

dapat digunakan 

Permainan Botol 

Jatuh (TOLTUH) 

belum dapat 

Permainan Botol Jatuh 

(TOLTUH) dapat 

digunakan untuk 

dPermainan Botol 

Jatuh (TOLTUH) 

dapat digunakan 

Permainan Botol 

Jatuh (TOLTUH) 

dapat digunakan 
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untuk mengenalkan 

kemampuan 

membilang 1 – 10 

dengan 

menggunakan 

benda yang 

berukuran kecil 

pada anak usia 4 – 5 

tahun 

digunakan untuk 

mengenalkan 

kemampuan 

membilang 1 – 10 

dengan 

menggunakan 

benda yang 

berukuran kecil 

mengenalkan 

kemampuan 

membilang 1 – 10 

dengan menggunakan 

benda yang berukuran 

kecil, tetapi masih 

terlalu rumit 

untuk 

mengenalkan 

kemampuan 

membilang 1 – 10 

dengan 

menggunakan 

benda yang 

berukuran kecil 

melalui  bimbingan 

guru 

untuk mengenalkan 

kemampuan 

membilang 1 – 10 

dengan 

menggunakkan 

benda yang 

berukuran kecil 

secara mandiri 

4. Permainan Botol 

Jatuh (TOLTUH) 

dapat digunakan 

untuk mengenalkan 

Permainan Botol 

Jatuh (TOLTUH) 

belum dapat 

digunakan untuk 

Permainan Botol Jatuh 

(TOLTUH)  dapat 

digunakan untuk 

mengenalkan angka 1 

Permainan Botol 

Jatuh (TOLTUH) 

dapat digunakan 

untuk 

Permainan Botol 

Jatuh (TOLTUH) 

dapat digunakan 

untuk mengenalkan 



190 
 

 

angka 1 – 10 pada 

anak usia 4 – 5 

tahun 

mengenalkan angka 

1 – 10 

– 10, tetapi masih 

terlalu rumit 

mengenalkan 

angka 1 – 10 

melalui bimbingan 

guru 

angka 1 – 10 secara 

mandiri 

5.  Permainan Botol 

Jatuh (TOLTUH) 

dapat digunakan 

untuk mencocokkan 

jumlah benda 

dengan angka 1 – 10 

pada anak usia 4 – 5 

tahun 

Permainan Botol 

Jatuh (TOLTUH) 

belum dapat 

digunakan untuk 

mencocokkan 

jumlah benda 

dengan angka 1 – 10 

Permainan Botol Jatuh 

(TOLTUH) dapat 

digunakan untuk 

mencocokkan jumlah 

benda dengan angka 1 

– 10, tetapi masih 

terlalu rumit 

Permainan Botol 

Jatuh (TOLTUH) 

dapat digunakan 

untuk 

mencocokkan 

jumlah benda 

dengan angka 1 – 

10 melalui 

bimbingan guru 

Permainan Botol 

Jatuh (TOLTUH) 

dapat digunakan 

untuk mencocokkan 

jumlah benda dengan 

angka 1 – 10 secara 

mandiri 
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6. Permainan Botol 

Jatuh (TOLTUH) 

dapat digunakan 

untuk mencocokkan 

angka 1 – 10 dengan 

jumlah benda pada 

anak usia 4 – 5 

tahun 

Permainan Botol 

Jatuh (TOLTUH) 

belum dapat 

digunakan untuk 

mencocokkan angka 

1 – 10 dengan 

jumlah benda 

Permainan Botol Jatuh 

(TOLTUH) dapat 

digunakan untuk 

mencocokkan angka 1 

– 10 dengan jumlah 

benda, tetapi masih 

terlalu rumit  

Permainan Botol 

Jatuh (TOLTUH) 

dapat digunakan 

untuk 

mencocokkan 

angka 1 – 10 

dengan jumlah 

benda melalui 

bimbingan guru 

Permainan Botol 

Jatuh (TOLTUH) 

dapat mudah 

digunakan untuk 

mencocokkan angka 

1 – 10 dengan jumlah 

benda secara mandiri 

7. Permainan Botol 

Jatuh mudah 

dipelajari oleh anak 

Permainan Botol 

Jatuh belum dapat 

dipelajari oleh anak 

Permainan Botol Jatuh 

dapat dipelajari oleh 

anak, tetapi masih 

terlalu rumit 

Permainan Botol 

Jatuh dapat 

dipelajari melalui 

bimbingan guru  

Permainan Botol 

Jatuh dapat dipelajari 

dengan mudah  
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8. Permainan Botol 

Jatuh mudah 

dimainkan anak 

Permainan Botol 

Jatuh belum dapat 

dimainkan anak 

Permainan Botol Jatuh 

dapat dimainkan anak, 

tetapi masih terlalu 

rumit 

Permainan Botol 

Jatuh mudah 

dimainkan anak 

melalui bimbingan 

guru 

Permainan Botol 

Jatuh mudah 

dimainkan anak 

dengan baik 

9. Permainan Botol 

Jatuh dapat 

memotivasi anak 

untuk belajar 

mengenal konsep 

bilangan  

Permainan Botol 

Jatuh tidak 

memotivasi anak 

untuk belajar 

mengenal konsep 

bilangan 

Permainan Botol Jatuh 

cukup memotivasi anak 

untuk belajar mengenal 

konsep bilangan 

Permainan Botol 

Jatuh dapat 

memotivasi anak 

untuk belajar 

mengenal konsep 

bilangan 

Permainan Botol 

Jatuh sangat 

memotivasi anak 

untuk belajar 

mengenal konsep 

bilangan 

10. Permainan Botol 

Jatuh 

Permainan Botol 

Jatuh kurang 

Permainan Botol Jatuh 

cukup menyenangkan 

bagi anak 

Permainan Botol 

Jatuh 

Permainan Botol 

Jatuh sangat 
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menyenangkan bagi 

anak 

menyenangkan bagi 

anak 

menyenangkan 

bagi anak 

menyenangkan bagi 

anak 

11. Permainan Botol 

Jatuh membangun 

interaksi antara 

pendidik dengan 

peserta didik 

Permainan Botol 

Jatuh belum 

membangun 

interaksi antara 

pendidik dengan 

peserta didik 

Permainan Botol Jatuh 

cukup membangun 

interaksi antara 

pendidik dengan 

peserta didik, 

meskipun prosesnya 

lama 

Permainan Botol 

Jatuh dapat 

membangun 

interaksi antara 

pendidik dengan 

peserta didik 

Permainan Botol 

Jatuh sangat mudah 

membangun interaksi 

antara pendidik 

dengan peserta didik  

12. Petunjuk 

penggunaan 

permainan botol 

jatuh mudah 

dipelajari 

Petunjuk 

penggunaan 

permainan botol 

jatuh tidak mudah 

dipelajari 

Petunjuk penggunaan 

permainan botol jatuh 

cukup mudah dipelajari 

Petunjuk 

penggunaan 

permainan botol 

jatuh mudah 

dipelajari 

Petunjuk penggunaan 

permainan botol jatuh 

sangat mudah 

dipelajari 
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13. Gambar yang 

terdapat dalam 

petunjuk 

memperjelas 

langkah – langkah 

dalam permainan 

Gambar yang 

terdapat dalam 

petunjuk belum 

memperjelas 

langkah – langkah 

dalam permainan 

Gambar yang terdapat 

dalam petunjuk cukup 

memperjelas langkah – 

langkah dalam 

permainan, meskipun 

belum maksimal 

Gambar yang 

terdapat dalam 

petunjuk 

memperjelas 

langkah – langkah 

dalam permainan 

Gambar yang 

terdapat dalam 

petunjuk sangat 

memperjelas langkah 

– langkah dalam 

permainan 

14. Penggunaan 

bahasa pada 

petunjuk permainan 

botol jatuh mudah 

dipahami 

Penggunaan 

bahasa pada 

petunjuk permainan 

botol jatuh belum 

mudah dipahami 

Penggunaan bahasa 

pada petunjuk 

permainan botol jatuh 

cukup mudah dipahami 

Penggunaan 

bahasa pada 

petunjuk 

permainan botol 

jatuh mudah 

dipahami 

Penggunaan bahasa 

pada petunjuk 

permainan botol jatuh 

sangat mudah 

dipahami 
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REKAPITULASI HASIL INSTRUMEN PENILAIAN EXPERT REVIEW RESPONDEN AHLI MATERI 

Nama  : Hikmah., MM., M.Pd 

NIP  : 19197407112008012005 

Pekerjaan : Dosen PG-PAUD FIP UNJ  

BUTIR PENILAIAN JUMLAH  

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14  

4 4 4 3 3 4 4 4 3 4 3 3 3 3 49 

  

 

 

 

 

NA = 
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑏𝑢𝑡𝑖𝑟 𝑥 𝑠𝑘𝑎𝑙𝑎 𝑝𝑜𝑖𝑛 𝑡𝑒𝑟𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖
x 100% 
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No Indikator 
Jumlah 

Butir 

Skor 

Kriterium 

Skor 

Perolehan 

% 

1 Materi 6 24 22 39.28% 

2 Kegiatan Bermain 5 20 18 32.14% 

3 Pedoman 3 12 9 16.07% 

Total Perolehan Skor 14 56 49 87.5% 
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Lampiran 04 

SURAT PENELITIAN SKRIPSI 
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Lampiran 05 

ACUAN TEORI KISI – KISI PENILAIAN ANAK 

Fromberg 

dalam 

Masnipal 

Busthomi  Hartanti  Piaget 

dalam 

Santrock 

Kurikulum 2004 

Standar 

Kompetensi TK 

dalam Susanto 

Ramayulis Seefeldt 

Bermain 

pada anak 

usia dini 

sebagai 

symbolic, 

meaningful

, active, 

pleasure, 

Konsep 

bilangan yang 

merupakan 

dasar 

matematika 

yang terdiri 

dari 

menghitung 

Cara yang 

dapat dilakukan 

untuk 

mengenalkan 

konsep bilangan 

pada anak, 

yakni : 1) Anak 

mengenal 

Anak usia 4 

– 5 tahun 

masuk 

dalam tahap 

perkembang

an kognitif 

praoperasio

nal konkret. 

anak usia 4 – 5 

tahun, dapat 

mengenal bilangan, 

yaitu membilang / 

menyebut urutan 

bilangan dari 1 

sampai 10, 

membilang dengan 

a. Media 

pembelajaran 

mampu 

mendorong 

kreativitas, minat 

siswa, dan 

memberikan 

kesempatan 

Anak usia 

4 -5 tahun 

berpikir 

secara 

konkret 
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voluntary, 

rule – 

governed, 

and 

episodic. 

Bermain 

adalah 

simbolik, 

sesuatu 

yang 

penuh arti, 

aktif, 

menyenan

gkan, 

bilangan, 

hubungan satu 

ke satu 

menghitung 

jumlah, 

membandingk

an serta 

mengenal 

simbol yang 

dihubungkan 

dengan jumlah 

benda 

bilangan melalui 

pengamatan. 

Kegiatan dapat 

dilakukan 

dengan 

mengucap 

bilangan 1 

sampai 10, 

membilang 

dengan 

menunjuk pada 

himpunan 

benda serta 

menghitung 

Pada tahap 

ini anak 

mulai 

menjelaska

n segala 

sesuatu 

dengan kata 

– kata, 

gambar, 

atau lukisan 

dengan kata 

lain anak 

menggunak

an simbol 

menunjuk benda 

(mengenal konsep 

bilangan dengan 

benda -benda 

sampai 10), 

menunjuk urutan 

benda untuk 

bilangan sampai 10, 

menghubungkan / 

memasangkan 

lambang bilangan 

dengan benda – 

benda sampai 10 

(anak tidak disuruh 

siswa untuk 

bereksperimen 

dan bereksplorasi 

(menemukan 

sendiri). 

b. Media 

pembelajaran 

harus aman dari 

segi bahan, 

bentuk, pewarna 

yang digunakan 

serta tidak 

membahayakan 

siswa atau guru. 
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kegiatan 

sukarela, 

bermain 

dengan 

mengguna

kan aturan, 

dan 

dilakukan 

dalam fase 

– fase 

bermain 

sejumlah benda 

dan 

mencocokkan 

dengan benda 

lain, 2) Anak 

mengenal 

bentuk lambang 

bilangan 1 

sampai 10 serta 

mengurutkan 

tempat bilangan 

melalui 

pengamatan, 

pengelompokan 

untuk 

mengungka

pkan atau 

menjelaska

n sesuatu. 

menulis), menunjuk 

2 kumpulan benda 

yang sama 

jumlahnya, yang 

tidak sama, lebih 

banyak dan lebih 

sedikit 

Misalnya tidak 

mengandung zat 

kimia yang 

berbahaya bagi 

kesehatan, atau 

bahan media 

pembelajaran 

tersebut tajam dan 

membahayakan. 

Begitu pula dalam 

pembuatan media 

pembelajaran itu 

harus rapi agar 

tidak ada bagian 
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dan 

mengkomunikas

ikan. Kegiatan 

dapat dilakukan 

dengan 

menyebut 

urutan lambang 

bilangan 1 

sampai 10. 

yang 

membahayakan. 

c. Media 

pembelajaran 

mempunyai desain 

yang sederhana, 

menarik, 

menyenangkan, 

dan tidak 

membosankan 

bagi anak atau 

guru untuk 

menggunakannya. 

Oleh karena itu 
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dalam 

penggunaan 

media hendaknya 

bervariasi atau 

beraneka ragam, 

karena setiap 

media tentu ada 

kelebihan dan 

kekurangannya. 

Kekurangan satu 

media ditutupi oleh 

kelebihan media 

lainnya, begitu 

pula sebaliknya. 
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Dengan demikian, 

tidak ada istilah 

media yang jelek 

atau yang baik.  

d. Media 

pembelajaran 

mampu memenuhi 

unsur keindahan 

dalam bentuk, 

warna, dan 

kombinasinya, 

serta rapi 

pembuatannya.  
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e. Penggunaan 

media 

pembelajaran 

dalam suatu 

proses 

pembelajaran tidak 

sekaligus 

dipertunjukkan 

kepada siswa 

melainkan 

bergantian sesuai 

dengan materi 

pembelajaran 

yang dijelaskan. 
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Jika ditunjukkan 

sekaligus, maka 

perhatian siswa 

bukan pada materi 

pembelajaran 

melainkan pada 

media 

pembelajarannya, 

sehingga 

pembelajaran tidak 

akan berhasil.  

f. Media 

pembelajaran 

yang digunakan 
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merupakan bagian 

dari materi 

pembelajaran 

yang dijelaskan 

bukan sebagai 

selingan atau alat 

hiburan.  

g. Siswa mempunyai 

tanggung jawab 

dalam 

menggunakan 

media 

pembelajaran, 

sehingga mereka 
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akan merawat dan 

menyimpannya 

kembali dengan 

keadaan utuh pada 

tempat yang telah 

ditentukan.  

h. Media 

pembelajaran 

dipilih dapat 

memberikan 

manfaat bagi 

kemampuan anak, 

juga mengandung 
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nilai pendidikan 

yang positif 

Cakupan  Cakupan  Cakupan Cakupan Cakupan Cakupan  

- Bermai

n 

adalah 

sesuatu 

yang 

aktif 

dan 

menyen

angkan 

- Bermai

n  

- menghitung 

bilangan 

- Mengen 

lambang 

bilangan 

- mengenal 

simbol yang 

dihubungka

n dengan 

jumlah 

benda 

- membilang 1 

– 10 dengan 

menunjuk 

benda 

- mengenal 

bentuk 

lambang 

bilangan 1 – 

10  

 Anak mulai 

mengenal 

simbol pada 

tahap 

praoperasio

nal 

- membilang 

dengan 

menunjuk benda 

- menghubungkan 

/ memasangkan 

lambang 

bilangan dengan 

benda – benda 

sampai 10 

- mempunyai 

desain yang 

sederhana, 

menarik, 

menyenangkan, 

dan tidak 

membosankan 

bagi anak atau 

guru untuk 

menggunakanny

a 

-  
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dengan 

menggu

nakan 

aturan  

- unsur keindahan 

dalam warna, 

bentuk dan 

kombinasinya 

- media harus 

aman dari segi 

bahan, bentuk, 

pewarna yang 

digunakan 

serta tidak 

membahayaka

n siswa atau 

guru. 
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Sintesis Peneliti 

Arti Teori Cakupan 

Konsep bilangan merupakan kegiatan anak dalam membilang 

dengan benda, mengenal angka, mencocokkan lambang bilangan 

dengan jumlah benda, dan mencocokkan jumlah benda dengan 

angka. Pada anak usia 4 – 5 tahun anak mulai mengenal simbol 

dan anak sudah mampu berpikir konkrit dibandingkan tahapan 

sebelumnya. Pada pengenalan konsep bilangan ini diharapkan 

terjadinya interaksi antara guru dengan anak dalam pembelajaran 

. permainan ini digunakan agar menarik minat anak dalam 

mengenal konsep bilangan dengan cara yang menyenangkan dan 

tujuan pembelajaran dapat tercapai. 

- Membilang 1 – 10 

- Mengenal angka  1 – 10 

- Mencocokkan lambang bilangan 

dengan jumlah benda 

- Mencocokkan jumlah benda dengan 

lambang bilangan 

- Menciptakan bermain yang 

menyenangkan  

- Bermain sesuai dengan aturan yang 

disepakati 

- Tercapainya tujuan pembelajaran  
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Instrumen Penilaian Uji Coba Produk  

One to One Evaluation  

Responden : Anak Usia 4 – 5 Tahun  

Judul  : Pengembangan Permainan Botol Jatuh Untuk Kemampuan Mengenal Konsep Bilangan Anak 

  Usia 4 – 5 tahun. 

Instrumen Konsep Bilangan Pada Anak 

Nama :   

Usia :  

 

Petunjuk 

A. Jawablah pertanyaan di bawah ini dengan jujur 

B. Selanjutnya beri tanda (√) pada salah satu jawaban yang sesuai dengan keadaan anda. 

No Pernyataan Ya  Tidak 
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1. Apakah anak memahami cara memainkan permainan botol jatuh ?   

2. Apakah anak senang saat bermain ?   

3. Apakah anak dapat membilang 1 – 10 melalui permainan botol jatuh ?   

4. Apakah anak dapat membilang 1 – 10 dengan menggunakan benda yang berukuran besar 

? 

  

5. Apakah anak dapat membilang 1 – 10 dengan menggunakan benda yang berukuran kecil 

? 

  

6. Apakah anak dapat mengenal angka 1 – 10 ?   

7. Apakah anak dapat mencocokkan jumlah benda dengan angka 1 – 10 ?   
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8. Apakah anak dapat mencocokkan angka 1 – 10 dengan jumlah benda?   

9.  Apakah anak tertarik dengan warna yang ada di Permainan Botol Jatuh ?   

10. Apakah Permainan Botol Jatuh aman bagi anak ?   

11. Apakah anak tertarik dengan benda buatan yang ada di Permainan Botol Jatuh ?   

12. Apakah anak tertarik dengan benda tiruan yang ada di Permainan Botol Jatuh ?   

13. Apakah anak tertarik dengan kartu bergambar yang ada di Permainan Botol Jatuh ?   

14. Apakah ukuran papan pada permainan botol jatuh sesuai untuk anak usia 4 – 5 tahun ?   

15. Apakah ukuran botol pada permainan botol jatuh sesuai untuk anak usia 4 – 5 tahun ?   

16.  Apakah ukuran kartu pada permainan botol jatuh sesuai untuk anak usia 4 – 5 tahun ?   
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RUBRIK PENILAIAN INSTRUMEN UNTUK ANAK USIA 4 – 5 TAHUN 

No Pernyataan Ya  

 

Tidak 

 

1. Apakah anak memahami cara memainkan 

permainan botol jatuh ? 

anak memahami cara 

memainkan permainan botol 

jatuh 

anak tidak memahami cara 

memainkan permainan botol 

jatuh 

2. Apakah anak senang saat bermain ? anak senang saat bermain anak tidak senang saat 

bermain 

3. Apakah anak dapat membilang 1 – 10 

melalui permainan botol jatuh ? 

anak dapat membilang 1 – 10 

melalui permainan botol jatuh 

anak tidak dapat membilang 1 – 

10 melalui permainan botol 

jatuh 
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4. Apakah anak dapat membilang 1 – 10 

dengan menggunakan benda yang 

berukuran besar ? 

anak dapat membilang 1 – 10 

dengan menggunakan benda 

yang berukuran besar 

anak tidak dapat membilang 1 – 

10 dengan menggunakan 

benda yang berukuran besar 

5. Apakah anak dapat membilang 1 – 10 

dengan menggunakan benda yang 

berukuran kecil ? 

anak dapat membilang 1 – 10 

dengan menggunakan benda 

yang berukuran kecil 

Anak tidak dapat membilang 1 

– 10 dengan menggunakan 

benda yang berukuran kecil 

6. Apakah anak dapat mengenal angka 1 – 10 

? 

anak dapat mengenal angka 1 

– 10 

Anak tidak dapat mengenal 

angka 1 – 10 

7. Apakah anak dapat mencocokkan jumlah 

benda dengan angka 1 – 10 ? 

anak dapat mencocokkan 

jumlah benda dengan angka 1 

– 10 

Anak tidak dapat mencocokkan 

jumlah benda dengan angka 1 

– 10 
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8. Apakah anak dapat mencocokkan angka 1 

– 10 dengan jumlah benda? 

anak dapat mencocokkan 

angka 1 – 10 dengan jumlah 

benda 

Anak tidak dapat mencocokkan 

angka 1 – 10 dengan jumlah 

benda 

9.  Apakah anak tertarik dengan warna yang 

ada di Permainan Botol Jatuh ? 

anak tertarik dengan warna 

yang ada di Permainan Botol 

Jatuh 

anak tidak tertarik dengan 

warna yang ada di Permainan 

Botol Jatuh 

10. Apakah Permainan Botol Jatuh aman bagi 

anak ? 

Permainan Botol Jatuh aman 

bagi anak 

Permainan Botol Jatuh tidak 

aman bagi anak 

11. Apakah anak tertarik dengan benda buatan 

yang ada di Permainan Botol Jatuh ? 

anak tertarik dengan benda 

buatan yang ada di Permainan 

Botol Jatuh 

anak tidak tertarik dengan 

benda buatan yang ada di 

Permainan Botol Jatuh 
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12. Apakah anak tertarik dengan benda tiruan 

yang ada di Permainan Botol Jatuh ? 

anak tertarik dengan benda 

tiruan yang ada di Permainan 

Botol Jatuh 

anak tidak tertarik dengan 

benda tiruan yang ada di 

Permainan Botol Jatuh 

13. Apakah anak tertarik dengan kartu 

bergambar yang ada di Permainan Botol 

Jatuh ? 

anak tertarik dengan kartu 

bergambar yang ada di 

Permainan Botol Jatuh 

anak tidak tertarik dengan kartu 

bergambar yang ada di 

Permainan Botol Jatuh 

14. Apakah ukuran papan pada permainan 

botol jatuh sesuai untuk anak usia 4 – 5 

tahun ? 

ukuran papan pada permainan 

botol jatuh sesuai untuk anak 

usia 4 – 5 tahun 

ukuran papan pada permainan 

botol jatuh tidak sesuai untuk 

anak usia 4 – 5 tahun 

15. Apakah ukuran botol pada permainan botol 

jatuh sesuai untuk anak usia 4 – 5 tahun ? 

ukuran botol pada permainan 

botol jatuh sesuai untuk anak 

usia 4 – 5 tahun 

ukuran botol pada permainan 

botol jatuh tidak sesuai untuk 

anak usia 4 – 5 tahun 
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16.  Apakah ukuran kartu pada permainan botol 

jatuh sesuai untuk anak usia 4 – 5 tahun ? 

ukuran kartu pada permainan 

botol jatuh sesuai untuk anak 

usia 4 – 5 tahun 

ukuran kartu pada permainan 

botol jatuh tidak sesuai untuk 

anak usia 4 – 5 tahun 
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Rekapitulasi Instrumen Penilaian One to One Evaluation 

Responden Anak  

No Nama 

Responden 

Butir Instrumen 

Skor % 

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 

 1 Abdillah 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 15 93.75% 

 2 Adzkia 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 100% 

 3 Bintang 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 93.75% 

 4 Citra 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 100% 

 5 Dalisha 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 93.75% 

 6 Fadlan 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 15 93.75% 

 7 Intan 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 16 100% 
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 8 Kenzi 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 15 93.75% 

 9 M.Zildan  1 1 1 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 15 93.75% 

 10 Najwa 1 1 1 1 1 0 1 1 0 1 1 1 1 1 1 1 14 87.5% 

Persentase Keseluruhan 95% 

Keterangan Skala Nilai : 

Ya  = 1 

Tidak = 0 

 

 

Total Persentase = 
15+16+15+16+15+15+16+15+15+14

160 𝑥 1
 𝑥 100% 

= 
152

160
 x 100% 

= 95% 

NA = 
𝐽𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑠𝑘𝑜𝑟 𝑦𝑎𝑛𝑔 𝑑𝑖𝑝𝑒𝑟𝑜𝑙𝑒ℎ

𝑗𝑢𝑚𝑙𝑎ℎ 𝑏𝑢𝑡𝑖𝑟 𝑥 𝑠𝑘𝑎𝑙𝑎 𝑝𝑜𝑖𝑛 𝑡𝑒𝑟𝑡𝑖𝑛𝑔𝑔𝑖
x 100% 

 


