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v. 

 

ABSTRAK 

 

Widya Kristina Rumapea. RANCANG BANGUN PEMBATASAN 

PEMAKAIAN AIR MENGGUNAKAN TOKEN BERBASIS ARDUINO 

UNO DENGAN INTERNET OF THINGS (IOT) STUDI PADA RUMAH 

SEWA MUSTIKASARI BEKASI. Skripsi. Jakarta: Fakultas Teknik Universitas 

Negeri Jakarta 2023. Dosen Pembimbing: Dr. Aris Sunawar, M.T. dan Drs. 

Readysal Monantun, M.Pd. 

 Penelitian ini bertujuan untuk membuat alat yang dapat membatasi 

pemakaian air berbasis Arduino Uno dengan menggunakan internet of things 

berupa aplikasi Blynk pada lokasi rumah sewa Mustika Sari Bekasi. 

 Metodologi yang digunakan pada penelitian ini adalah rekayasa teknik yaitu 

teknik penyelesaian masalah manusia dengan ilmu dan teknologi. Pada penelitian 

ini dimulai dari merancang penelitian lewat diagram alir penelitian, diagram alir 

alat, desain alat perangkat keras, desain alat perangkat lunak, pembuatan alat, 

pengujian alat, pengambilan data, analisa dan penulisan. 

 Hasil penelitian menunjukkan: (1) Pembatasan pemakaian air dilakukan 

dengan token air. Token air akan mengaliri air sebanyak token yang diisi. Jika sudah 

melebihi token maka air akan berhenti mengalir. (2) Token air dapat di-top up 

melalui keypad 4 x 4 atau Blynk pada kelipatan 5 liter atau 10 liter. (3) Alat dapat 

mengontrol dua solenoid valve secara bersamaan. (4) Pemantauan pemakaian air 

dan sisa token air dapat dilihat langsung pada LCD (Liquid Crystal Display) atau 

secara jarak jauh pada aplikasi Blynk. Pemantauan pemakaian dapat dilihat secara 

berkala. (5) Peringatan token air berupa notifikasi aplikasi Blynk untuk token air 

saat akan habis dilakukan melalui perangkat lunak atau Internet of Things (IoT). (6) 

Nilai rata-rata %error keakuratan volume air dengan solenoid valve A adalah 0,914 

dan solenoid valve B adalah 0,634. (7) Nilai rata-rata %error keakuratan debit air 

dengan solenoid valve A dan B adalah 0,024275. (8) Air akan tetap menyala pada 

saat keadaan darurat yaitu saat tidak ada sumber daya listrik. Hal ini dikarenakan 

pada alat terdapat cadangan baterai berupa UPS (Uninterruptible Power Supply) 

yang bekerja selama 3 jam 33 menit. 

Kata kunci: Arduino UNO, air, internet of things, blynk, token 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

vi. 

 

ABSTRACT 

 

Widya Kristina Rumapea. DESIGN AND DEVELOPMENT OF WATER USE 

RESTRICTIONS USING TOKEN BASED ON ARDUINO UNO WITH 

INTERNET OF THINGS (IOT) STUDY AT RENTAL HOUSE MUSTIKASARI 

BEKASI. Skripsi. Jakarta: Faculty of Engineering, Jakarta State University 2023. 

Supervisior: Dr. Aris Sunawar, M.T. and Drs. Readysal Monantun, M.Pd. 

 This study aims to create a tool that can limit the use of water based on 

Arduino Uno by using the internet of things in the form of the Blynk application at 

the location of the Mustika Sari rental house. 

 The methodology used in this study is engineering that is human problem 

solving techniques with science and technology. In this research, it starts from 

designing research through research flowcharts, tool flowcharts, hardware tool 

design, software tool design, tool making, tool testing, data collection, analysis and 

writing.  

 The results of the study show: (1) Restricting water usage is carried out with 

water tokens. The water token will flow as much water as the filled token. If it 

exceeds the token then the water will stop flowing. (2) Water tokens can be topped 

up via the 4 x 4 keypad or Blynk in multiples of 5 liters or 10 liters. (3) The device 

can control two solenoid valves simultaneously. (4) Monitoring of water usage and 

remaining water tokens can be viewed directly on the LCD (Liquid Crystal Display) 

or remotely on the Blynk application. Usage monitoring can be seen periodically. 

(5) Water token warnings in the form of Blynk application notifications for water 

tokens when they are about to run out are done via software or the Internet of 

Things (IoT). (6) The average value of % error for accuracy of water volume with 

solenoid valve A is 0.914 and solenoid valve B is 0.634. (7) The average value of 

% error for accuracy of water flow rate with solenoid valves A and B is 0.024275. 

(8) The water will still turn on during an emergency, namely when there is no power 

source. This is because the tool has a battery backup in the form of a UPS 

(Uninterruptible Power Supply) which works for 3 hours 33 minutes. 

Keywords: Arduino UNO, water, internet of things, blynk, token 
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