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MEDIA PEMBELAJARAN SMASH SEPAKTAKRAW BERBASIS BOLA 

GANTUNG ELEKTRIK PADA SISWA EKSTRAKURIKULER SMPN 249 

JAKARTA 

 

ABSTRAK 

Tujuan penelitian media pembelajaran ini adalah menghasilkan produk baru yang dipakai 

dalam kegiatan proses belajar mengajar teknik lanjutan smash, penelitian ini menggunakan 

pengembangan metode penelitian research & development ( R & D) dengan ADDIE. 

Dimana terdapat terdapat ada 5 tahapan model ADDIE, yaitu (1) analisis kebutuhan; (2) 

desain ; (3) pengembangan; (4) pelaksanaan di lapangan; (5) evaluasi produk. Data 

dianalisis dengan teknik analisis deskriptif kualititaif dan analisis ststistik  deskriptif 

kuantitatif. Sampel dalam penelitian ini adalah 20 siswa SMPN 249 Jakarta sebagai uji coba 

kelompok kecil. Pada penelitian ini peneliti bekerjasama dengan dosen ahli sepak takraw, 

dosen ahli Robotik, dan pelatih POPB DKI Jakarta. Uji validasi yang digunakan pada 

penelitian ini adalah uji coba dengan menggunakan uji justifikasi ahli, dimana model yang 

telah dibuat di uji cobakan kemudaian dikonsultasikan dan dinilai oleh ahli dalam cabang 

olahraga sepak takraw, ahli robotik, dan pelatih POPB DKI Jakarta.  Media pembelajaran 

smash yang teliti dalam penelitian ini berjumlah 16 model yang layak dan telah di uji ahli. 

Produk media pembelajaran smash pada permainan sepak takraw yang teliti dalam 

penelitian ini bertujuan untuk digunakan oleh guru dan pelatih sebagai pedoman dalam 

memberikan materi teknik lanjutan smash pada permainan sepak takraw. 

Kata Kunci : Media pembelajaran, smash, sepak takraw 
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LEARNING MODEL OF SMASH SEPAKTAKRAW BASED ON ELECTRIC 

HANGING BALL IN EXTRACURRICULAR STUDENTS OF SMPN 249 

JAKARTA 

 

ABSTRACT 

The purpose of this learning model research is to produce new products that are used in 

the  teaching and learning  process activities of advanced smash techniques, this research  

uses the development of  research & development ( R & D) research methods   with ADDIE. 

Where there are 5 stages of the ADDIE model, namely (1) needs analysis; (2) design ; (3) 

development; (4) implementation in the field; (5) product evaluation. The data were 

analyzed by qualititative descriptive analysis techniques and quantitative descriptive 

ststistic analysis. The sample in this study was 20 students of SMPN 249 Jakarta as a small 

group trial. In this study, researchers collaborated with sepak takraw expert lecturers, 

Robotik expert lecturers,  and POPB DKI Jakarta coaches. The validation test used in this 

study is a trial  using an expert justification test, where the  model that has been made in 

the youth trial is consulted and assessed by experts in the sport of sepak takraw,  robotics 

experts, and POPB DKI Jakarta coaches.   Model studied   meticulous smash  in this study 

totaling 16 feasible models and has been expertly tested.   The product of  the smash 

learning  model in the sepak takraw game that is meticulous in  this study aims to be used 

by teachers and coaches as a guide in providing advanced smash technique materials   in 

the sepak  takraw game  . 

 Keywords : Learning model,  smash, sepak takraw  
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