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ABSTRAK 

 

Zahrah Shafa, Skripsi: Pengembangan E-Modul Pembelajaran Tata Rias 

Karakter Horor Pada Mata Kuliah Penataan Rambut dan Rias Fantasi. 

Jakarta: Program Studi Pendidikan Tata Rias, Fakultas Teknik, Universitas 

Negeri Jakarta, 2023. 

 

Pengembangan E-Modul Tata Rias Karakter Horor pada penelitian ini 

menggunakan aplikasi Figma. Aplikasi Figma merupakan aplikasi untuk membuat 

suatu desain berbasis web link . E-Modul pembelajaran Tata Rias Karakter Horor 

mengacu pada CPMK (Capaian Pembelajaran Mata Kuliah) mata kuliah Penatan 

Rambut dan Rias Fantasi mengenai Tata Rias Karakter Horor 2D (dua dimensi) dan 

3D (tiga dimensi). Tujuan penelitian ini adalah untuk menghasilkan E-Modul Tata 

Rias Karakter Horor yang layak digunakan untuk media pembelajaran Tata Rias 

Karakter Horor. Penelitian ini merupakan jenis penelitian Research and 

Development (R & D) yang menggunakan model pengembangan 4D yaitu Define, 

Design, Develop, Disseminate. Instrumen pengumpulan data yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah angket sebagai penilaian validasi kepada ahli materi dan media 

serta uji praktikalitas dari mahasiswa, analisis data menggunakan persentase 

dengan kategori yang telah ditetapkan. Hasil validasi oleh ahli media sebesar 92,8% 

dengan kategori sangat layak dan untuk validasi oleh ahli materi 95% dengan 

kategori sangat layak. Hasil praktikalitas kelompok kecil didapatkan dari siswa 

sebesar 87% dengan kategori sangat praktis, nilai praktikalitas kelompok besar 

didapatkan dari siswa sebesar 93 % dengan kategori sangat praktis. Dari perolehan 

hasil tersebut, maka E-Modul pembelajaran telah dinilai sangat layak dan praktis 

untuk digunakan sebagai bahan ajar dikelas. 

 

Kata kunci: Pengembangan, E-Modul, Figma, Tata Rias Karakter Horor 

2D (dua dimensi) dan 3D (tiga dimensi) 
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ABSTRACT 

 
Zahrah Shafa, Thesis: Development of an E-Module Learning Horror 

Character Makeup in Hairdressing and Fantasy Makeup Courses. Jakarta: 

Cosmetology Education, Faculty of Engineering, Jakarta State University, 

2023. 

 

The development of the Horror Character Makeup E-Module in this study used the 

Figma application. The Figma application is an application for creating a web link-

based design. The e-module for learning Horror Character Makeup refers to the 

CPMK (Capaian Pembelajaran Mata Kuliah) Hairdressing and Fantasy Makeup 

courses regarding 2D (two-dimensional) and 3D (three-dimensional) Horror 

Character Make-up. The purpose of this study was to produce an E-Module of 

Horror Character Makeup that was suitable for use as learning media for Horror 

Character Makeup. This research is a type of Research and Development (R&D) 

research that uses the 4D development model, namely Define, Design, Develop, 

Disseminate. The data collection instrument used in this study was a questionnaire 

as a validation assessment to material and media experts as well as practicality 

tests from students, data analysis using percentages with predetermined categories. 

The validation results by media experts were 92,8% with a very valid category and 

for validation by material experts 95% with a very valid category. The results of 

the small group practicality were obtained from students by 87% in the very feasible 

category, the practicality value of the large group was obtained from students by 

93% in the very feasible category. From the acquisition of these results, the 

learning E-Module is valid and practical to use as teaching material in class. 

 

Keywords: Development, E-Module, Figma, 2D (two-dimensional) and 3D (three-

dimensional) Horror Character Makeup. 
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