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MODEL PERMAINAN GERAK MANIPULATIF UNTUK ANAK
USIA DINI 6 —8 TAHUN

ABSTRAK

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan model permainan untuk
menghasilkan produk baru yang digunakan untuk menarik anak usia dini 6 — 8 tahun
bermain di luar ruangan dengan model permainan gerak manipulatif untuk anak
usia dini 6 — 8 tahun. Pengambilan data di lakukan pada bulan Desember 2022 —
Januari 2023 yang bertempat di Ruang Publik Terpadu Ramah Anak (RPTRA) Utan
kayu Selatan, Matraman, Jakarta Timur. Metode yang di gunakan dalam penelitian
ini adalah Research and Development (R &D) dari ADDIE, yaitu dengan
mengembangkan model permainan 5 tahapan, yaitu 1) analisis (analyze), 2) Desain
(Design), 3) Pengembangan (Development), 4) pelaksanaan (implement), 5)
Evaluasi (evaluate). Populasi yang di gunakan dalam penelitian ini adalah anak usia
dini 6 — 8 tahun yang berjumlah 15 orang anak sebagai subjek uji coba (praktek
lapangan). Uji validasi yang di gunakan dalam penelitian ini adalah dengan
menggunakan uji validasi justifikasi ahli, dimana model yang telah di buat di uji
cobakan, kemudian di konsultasikan dan di nilai oleh para ahli sesuai dengan
variabel yang terkait.

Uji coba yang dilakukan dengan memberikan 15 model permainan yang
telah di buat peneliti untuk di Analisa dengan validasi ahli, setelah di validasi maka
di anggap layak dan kemudian di lakukan uji coba, model permainan ini nanti nya
dapat di jadikan sebagai referensi oleh pengelola RPTRA untuk menstimulus
aktivitas gerak khusus nya gerak manipulatif anak. Kesimpulan akhir yang di
peroleh melalui penelitian ini adalah 15 model permainan gerak manipulatif untuk
anak usia dini 6 — 8 tahun yang di buat peneliti layak untuk digunakan.

Kata kunci: Model permainan, Gerak Manipulatif, anak usia 6 — 8 tahun



MAN IPULATIVE MOVEMENT GAME MODELS FOR EARLY CHILDREN

6 -8 YEARS OLD
ABSTRACT

This study aims to develop a game model to produce new products that are used to
attract children aged 6-8 years to play outdoors with a manipulative movement
game model for children aged 6-8 years. Data collection was carried out in
December 2022 - January 2023 which took place in the Child-Friendly Integrated
Public Space (RPTRA) Utan Kayu Selatan, Matraman, East Jakarta. The method
used in this study is Research and Development (R & D) from ADDIE, namely by
developing a 5-stage game model, namely 1) analysis (analyze), 2) Design
(Design), 3) pengembangan (Development), 4) implementation (implement), 5)
Evaluation (evaluate). The population used in this study was early childhood 6-8
years, totaling 15 children as test subjects (field practice). The validation test used
in this study is to use an expert justification validation test, where the model that
has been made is tried out, then consulted and assessed by experts according to the
related variables.

The trial was carried out by providing 15 game models that had been made by
researchers to be analyzed with expert validation, after being validated they were
considered feasible and then tested, this game model could later be used as a
reference by rptra managers to stimulate special movement activities of children's
manipulative movements. The final conclusion that was obtained through this study
was 15 models of manipulative movement games for early childhood 6-8 years
which researchers made feasible to use.

Keywords: Game model, Manipulative Movement, children aged 6-8 years
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