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Pengembangan Dadu Ular Tangga Untuk Mengenalkan Lambang Bilangan 
Pada Anak Usia 4 -6 tahun  

(2023) 

    Siti Fatimah 

ABSTRAK 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sebuah media 
pembelajaran yaitu media dadu ular tangga untuk mengenalkan 
lambang bilangan pada anak usia dini terutama untuk usia 4 – 6 
tahun. Model pendekatan yang digunakan di dalam penelitian ini 
adalah model pengembangan ADDIE yang merupakan Anlysis, 
Design, Development, Implementation, Evaluate. Instrumen yang 
digunakan adalah instrumen ceklis untuk ahli materi, ahli media, 
dan pengguna dengan menggunakan teknik Expert Review dan 
Small Group Evaluation anak yang berjumlah 6 anak usia 4 – 6 
tahun. Media dadu ular tangga di nilai oleh dosen ahli materi dan 
dosen ahli media. Berdasarkan hasil penilaian dari ahli materi, 
pengembangan media dadu ular tangga materi diperoleh 
presentase sebesar 95,5%, menunjukkan bahwa media “Dadu Ular 
Tangga” menurut ahli materi tergolong ke dalam kriteria sangat 
layak, hasil dari ahli media menghasilkan nilai akhir 87,5%, hal ini 
menunjukkan bahwa media “Dadu Ular Tangga” menurut ahli media 
tergolong ke dalam kriteria sangat layak. Sedangkan pada uji coba 
Small Group di lakukan kepada 2 anak usia 4 tahun mendapatkan 
hasil 93,75%, untuk anak usia 5 tahun mendapatkan hasil 100% 
dan untuk anak usia 6 tahun mendapatkan hasil 100%. 
Berdasarkan keseluruhan hasil penilaian oleh ahli materi, ahli 
media, dan uji coba Small Group (Kelompok Kecil), menunjukkan 
bahwa media dadu ular tangga sangat layak dan sangat baik untuk 
digunakan sebagai media pembelajaran edukatif untuk 
mengembangkan kemampuan mengenal lambang bilangan anak 
usia 4 – 6 tahun.  

 

 

 

 

Kata Kunci : Media Dadu Ular Tangga, Mengenal lambang bilangan, Anak Usia 4-5 
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Development of Snakes and Ladders Dice to Introduce 

Number Symbols to Children Aged 4 -6 Years  

ABSTRACT 

(2023) 

Siti Fatimah 

This study aims to produce a learning media, namely snakes and 
ladders dice media to introduce number symbols in early 
childhood, especially for ages 4-6 years. The approach used is 
development research and the research model used is the ADDIE 
development model which is Analysis, Design, Development, 
Implementation, Evaluate. The instrument used is a checklist 
instrument for material experts, media experts, and users using 
the Expert Review and Small Group Evaluation technique for 
children, totaling 6 children aged 4-6 years. The snake ladder dice 
media is assessed by material expert lecturers and media expert 
lecturers. Based on the results of the assessment of material 
experts, the development of material snakes and ladders dice 
media obtained a percentage of 95,5%, indicating that the media 
"Snakes and Ladders Dice" according to material experts belongs 
to very feasible criteria, the results of media experts produce a 
final score of 87.5%, p. This shows that the media “Dice Snakes 
and Ladders” according to media experts is classified as very 
feasible. Whereas in the Small Group trial it was carried out on two 
of children aged 4 years getting 93.75% results, for children aged 
5 years getting 100% results and for children aged 6 years getting 
100% results. Based on the overall results of the assessment by 
material experts, media experts, and Small Group trials, it shows 
that snakes and ladders dice media is very feasible and very good 
for use as an educative learning medium to develop the ability to 
recognize number symbols in children aged 4-6 years 

 

Keywords: Snakes and Ladders Dice Media, Get to know the 
symbols of numbers, Children aged 4-5 years 
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