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ABSTRAK 

Atikah Fadhilah Afrizal, Pengaruh Penggunaan Media Pembelajaran Adobe 

Flash CS6 Terhadap Motivasi Belajar Siswa Pada Mata Pelajaran Sejarah 

Indonesia di SMAN 98 Jakarta. Jakarta : Program Studi Pendidikan Sejarah, 

Fakultas Ilmu Sosial, Universitas Negeri Jakarta, 2022. 

 Penelitian ini bertujuan untuk mendapatkan data empiris guna mengetahui 

pengaruh media pembelajaran Adobe Flash CS6 terhadap motivasi belajar siswa 

pada mata pelajaran Sejarah di SMA Negeri 98 Jakarta. Penelitian dilaksanakan 

pada bulan September sampai November 2022 di SMA Negeri 98 Jakarta. 

Pendekatan penelitian yang digunakan adalah pendekatan kuantitatif dengan 

metode eksperimen. Populasi penelitian ini adalah kelas XI IPA yang terdiri dari 

lima kelas. Teknik pengambilan sampel menggunakan simple random sampling, 

sehingga didapatkan dua kelas yaitu kelas XI IPA 4 sebagai kelas eksperimen dan 

kelas XI IPA 5 sebagai kelas kontrol. Instrumen yang digunakan dalam penelitian 

ini berupa angket sebanyak 25 butir. Melalui uji validitas dengan rumus “r” product 

moment hasilnya menunjukkan 19 butir pernyataan valid dan 6 butir pernyataan 

tidak digunakan. 

Dengan pengujian hipotesis menggunakan uji t menghasilkan thitung  4,93 > 

ttabel 1,668 pada taraf signifikan 95% (α = 0,05) maka H0 ditolak dan H1 diterima. 

Dengan demikian dapat disimpulkan bahwa hasil dari penelitian ini menunjukkan 

terdapat pengaruh penggunaan media pembelajaran Adobe Flash CS6 terhadap 

motivasi belajar siswa di SMA Negeri 98 Jakarta. 

 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Motivasi Belajar, Adobe Flash CS6 
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ABTRACT 

Atikah Fadhilah Afrizal, The Effect of Using Adobe Flash CS6 

Learning Media on Student Learning Motivation in Indonesian History 

Subject at SMAN 98 Jakarta. Jakarta: History Education Study Program, 

Faculty of Social Sciences, Jakarta State University, 2022. 

This study aims to obtain empirical data to determine the effect of Adobe 

Flash CS6 learning media on students' learning motivation in History subject at 

SMA Negeri 98 Jakarta. The research was conducted from September to November 

2022 at SMA Negeri 98 Jakarta. The research approach used is a quantitative 

approach with experimental methods. The population of this research is class XI 

IPA which consists of 5 classes. The sampling technique used simple random 

sampling, so that two classes were obtained, namely class XI IPA 4 as the 

experimental class and class XI IPA 5 as the control class. The instrument used in 

this study was a questionnaire of 25 items. Through the validity test with the "r" 

product moment formula, the results show that 19 statements are valid and 6 

statements are not used. 

By testing the hypothesis using the t test it produces tcount 4.93 > t table 

1.668 at a significant level of 95% (α = 0.05) then H0 is rejected and H1 is accepted. 

Thus it can be concluded that the results of this study indicate that there is an effect 

of the use of Adobe Flash CS6 learning media on students' learning motivation at 

SMA Negeri 98 Jakarta. 

Keywords: Learning Media, Learning Motivation, Adobe Flash CS6 
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LEMBAR PENGESAHAN SKRIPSI
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SURAT PERNYATAAN ORISINALITAS 
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MOTTO DAN PERSEMBAHAN 

“Bila dirimu mendapati suatu amat sulit untuk dicapai olehmu sendiri, jangan 

bayangkan bahwa itu tidak mungkin-sebab apapun yang mungkin dan baik bagi 

seseorang akan bisa dicapai dengan sama mudahnya olehmu” -Marcus Aurelius 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Skripsi ini saya persembahkan untuk Ibu, Bapak, Adik  

serta orang-orang yang selalu mendukung dan mendoakan peneliti. 

 

Terima kasih atas segalanya. 
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