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ABSTRAK  

Abstrak: Penelitian ini merupakan penelitian dan pengembangan (R&D) 

dengan menggunakan model pengembangan 4-D yang terdiri dari empat 

tahap yaitu pendefinisian (Define), perancangan (Design), pengembangan 

(Development), dan penyebaran (Disseminate). Tujuan penelitian ini adalah 

untuk mengembangkan, mengetahui kelayakan, dan efektivitas educomic 

digital untuk menstimulus kemampuan literasi matematika peserta didik 

kelas III Sekolah Dasar. Instrumen dan teknik pengumpulan data pada 

penelitian ini menggunakan wawancara, angket, dan tes kemampuan 

literasi matematika. Hasil yang diperoleh dari penelitian ini menunjukkan 

bahwa sangat valid dan cukup efektif digunakan dalam pembelajaran 

matematika untuk menstimulus kemampuan literasi matematika kelas III 

Sekolah Dasar.  

Kata Kunci: Educomic, .Literasi Matematika, Sekolah Dasar, Peserta 

Didik 
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FARAH FATACHARNISA 

 

ABSTRACT 

Abstract: This research is a research and development (R&D) using a 4-D 
development model which consists of four stages, namely define, design, 
develop, and disseminate. The purpose of this study was to develop, 
determine the feasibility and effectiveness of digital educomics to stimulate 
the mathematical literacy skills of third grade elementary school students. 
Instruments and data collection techniques in this study used interviews, 
questionnaires, and tests of mathematical literacy skills. The results 
obtained from this study indicate that it is very valid and quite effective to 
use in learning mathematics to stimulate the math literacy skills of class III 
elementary schools. 

Keywords: Educomic, Mathematical Literacy, Elementary School, 
Students 
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MOTTO 

Pelangi setelah hujan adalah janji alam bahwa masa buruk telah 

berlalu dan masa depan akan baik-baik saja  
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