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ABSTRAK 

Keterampilan berpikir kritis merupakan salah satu tuntutan keterampilan abad 21 

yang dapat diintegrasikan ke dalam setiap pembelajaran. Namun keterampilan ini 

sulit diinternalisasikan pada muatan materi yang abstrak, salah satunya pada materi 

IPA kelas V Sekolah Dasar. Multimedia interaktif dapat dijadikan solusi untuk 

menstimulus keterampilan berpikir kritis siswa pada pembelajaran IPA. Konsep 

interaktivitas dan aktivitas belajar yang dirancang pada multimedia dapat 

menciptakan pembelajaran lebih efektif dan memungkinkan siswa untuk 

mengasimilasi informasi yang disampaikan bukan menghafalnya. Multimedia 

interaktif berbasis scientific inquiry merupakan inovasi media pembelajaran dalam 

dunia pendidikan untuk memperjelas suatu konsep sehingga dapat menstimulus 

keterampilan berpikir dan bernalar siswa Sekolah Dasar. Penelitian ini bertujuan 

menghasilkan produk berupa multimedia interaktif berbasis scientific inquiry dan 

keterampilan berpikir kritis pada pembelajaran IPA kelas V Sekolah Dasar. 

Penelitian ini dilaksanakan pada tahun 2022. Populasi penelitian ini adalah siswa 

kelas V Sekolah Dasar di Kecamatan Setiabudi, Jakarta Selatan yang dipilih secara 

simple random sampling. Penelitian ini merupakan research and development 

dengan menggunakan model Dick and Carey  dan model Diana Lee and Owens. 

Hasil penelitian dari validasi ahli baik aspek materi, media, Bahasa, dan 

pembelajaran menunjukkan bahwa multimedia interaktif IPA berbasis scientific 

inquiry  ini valid digunakan. Pada tahap evaluasi perorangan dan evaluasi kelompok 

kecil menunjukkan respon siswa terhadap multimedia interaktif ini sebesar 

96,325% dan 96,925% termasuk dalam kategori sangat baik. Adapun hasil uji 

efektifitas dengan melibatkan 127 siswa menggunakan desain pretest-postest 

menunjukkan bahwa multimedia interaktif IPA berbasis scientific inquiry  efektif 

dan praktis terhadap keterampilan berpikir kritis siswa Kelas V Sekolah Dasar. 

Teknik analisis data yang diterapkan dalam penelitian ini adalah Uji N-Gain Score 

dan Independent Sample t-Test. Dengan demikian adanya multimedia interaktif IPA 

dapat digunakan sebagai media pembelajaran untuk menstimulus siswa dalam 

bernalar dan berpikir kritis serta memiliki potensi untuk meningkatkan kualitas 

pembelajaran.  
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ABSTRACT 

Critical thinking skills are one of the demands of the 21st century skills that can be 

integrated into every lesson. However, this skill is difficult to internalize in abstract 

material content, one of which is in science material for class V Elementary School. 

Interactive multimedia can be used as a solution to stimulate students' critical 

thinking skills in science learning. The concept of interactivity and learning 

activities designed in multimedia can make learning more effective and allow 

students to assimilate the information conveyed instead of memorizing it. 

Interactive multimedia based on scientific inquiry is an innovative learning media 

in the world of education to clarify a concept so that it can stimulate the thinking 

and reasoning skills of elementary school students. This research aims to produce 

a product in the form of scientific inquiry-based interactive multimedia and critical 

thinking skills in science learning class V Elementary School. This research was 

conducted in 2022. The population for this study was fifth grade students of an 

elementary school in Setiabudi District, South Jakarta, who were selected by simple 

random sampling. This research is research and development using the Dick and 

Carey model and the Diana Lee and Owens model. The results of the research from 

expert validation in the aspects of material, media, language, and learning show 

that interactive multimedia science based on scientific inquiry is valid to use. At the 

individual evaluation stage and small group evaluation, the student response to this 

interactive multimedia was 96.325% and 96.925% included in the very good 

category. The results of the effectiveness test involving 127 students using the 

pretest-posttest design showed that interactive multimedia science based on 

scientific inquiry was effective and practical for the critical thinking skills of Class 

V elementary school students. The data analysis technique applied in this study is 

the N-Gain Score Test and the Independent Sample t-Test. Thus the existence of 

interactive multimedia science can be used as a learning medium to stimulate 

students to reason and think critically and has the potential to improve the quality 

of learning. 

Keywords: Interactive Multimedia, scientific inquiry, critical thinking 
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KATA PENGANTAR 

Pentingnya peranan keterampilan berpikir kritis pada pembelajaran IPA 

membuat para guru dan praktisi pendidikan memikirkan cara menumbuhkan 

keterampilan tersebut dalam pembelajaran. Hakikatnya IPA dibangun atas dasar 

produk ilmiah, proses ilmiah, dan sikap ilmiah (Trianto, 2010). Sebagai suatu 

proses, maka dalam membelajarkan IPA perlu adanya proses penemuan suatu 

konsep atau prinsip ilmiah. Oleh karena itu, untuk sampai pada tahap penemuan 

konsep ilmiah, dibutuhkan suatu pemikiran kritis dalam menghadapi setiap kasus 

dan permasalahan. Namun hal ini dapat menjadi kendala jika materinya sebagian 

besar termasuk materi yang abstrak dan penyampaiannya sebatas hanya dengan 

verbal dan penugasan.  

Untuk mengatasi masalah tersebut, penelitian dibuat dan dilaksanakan 

sebagai suatu inovasi dalam dunia pendidikan. Pada kesempatan ini, peneliti telah 

menyelesaikan disertasi yang berjudul Pengembangan Multimedia Interaktif IPA 

Berbasis Scientific Inquiry Untuk Meningkatkan Keterampilan berpikir kritis Siswa 

Kelas V  Sekolah Dasar. Disertasi ini disusun sebagai salah satu persyaratan untuk 

mendapatkan gelar Doktor pada program studi Pendidikan Dasar, Pascasarjana 

Universitas Negeri Jakarta. 

Disertasi ini disusun dengan sistematika penulisan yang terstruktur dan 

sistematis sesuai dengan kerangka berpikir ilmiah. Pada Bab I membahas terkait 

latar belakang masalah, perumusan, tujuan, sampai pada posisi kebaruan penelitian. 

Adapun pada bab II telah diuraikan landasan teori yang relevan dan terkini serta 

model konseptual dan prosedural yang mendasari penelitian ini. Bab III berisi 

metodologi penelitian berikut dengan desain model yang dikembangkan. Pada Bab 

IV membahas hasil dan pembahasan penelitian. Pada hasil penelitian menjelaskan 

proses pengembangan multimedia interaktif IPA mulai dari analisis kebutuhan, 

proses desain, pengembangan, implementasi, uji kelayakan dan uji efektivitas 

produk multimedia interaktif. Selanjutnya pada bagian pembahasan menguraikan 

hasil analisis temuan penelitian dan pengembangan. Adapun pada Bab V membahas 

terkait simpulan dan saran kemudian dilanjutkan dengan referensi dan lampiran. 
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Penyusunan disertasi ini menghasilkan sebuah produk yakni multimedia 

interaktif IPA berbasis scientific inquiry. Keberadaan multimedia ini 

menggabungkan antara teks, grafik, audio, video serta animasinya sehingga dapat 

menginformasikan pesan secara jelas dan menarik. Di samping itu multimedia ini 

terintegrasi model scientific inquiry. Model ini dipilih karena bertujuan untuk 

melatih kemampuan siswa dalam meneliti, menjelaskan fenomena, dan 

memecahkan masalah secara ilmiah. Melalui media ini, pembelajaran yang 

disajikan menjadi lebih konkret, aktif, dan menyenangkan khususnya pada muatan 

pelajaran IPA yang memiliki karakteristik abstrak dapat disajikan secara konkret 

dengan media ini. 
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