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MITIGASI BENCANA GEMPA BUMI PADA ANAK USIA 5-6 TAHUN 

 

Mia Anggraini 

 

Pendidikan Guru Pendidikan Anak usia Dini 

 

ABSTRAK 

 

Penelitian ini bertujuan untuk menghasilkan sebuah produk media 

digital dari aplikasi powerpoint yang memuat pengetahuan mengenai 

mitigasi bencana gempa bumi untuk anak usia 5-6 tahun. Penelitian ini 

menggunakan metode Research and Development (R&D) dengan 

menggunakan model pengembangan ADDIE (Analysis, Design, 

Development, Implementation, and Evaluation). Responden pada 

penelitian ini adalah 6 orang anak berusia 5-6 tahun, terdiri dari 3 anak laki-

laki, dan 3 anak perempuan. Serangkaian hasil uji coba dari produk yang 

dikembangkan dilakukan oleh ahli media dengan persentase sebesar 

94,4%, ahli materi dengan persentase sebesar 75%, tiga orang pendidik 

dengan persentase sebesar 93,9%, dan hasil uji coba efektivitas yang 

dilakukan pada anak usia 5-6 tahun dengan persentase 98,45%. Hasil dari 

pengembangan media digital powerpoint mitigasi bencana gempa bumi 

dapat dikatakan sudah sesuai dan berhasil dalam mengenalkan mitigasi 

bencana gempa bumi pada anak usia 5-6 tahun.  

 

Kata Kunci: Media digital powerpoint, mitigasi bencana gempa bumi, anak 

usia dini  
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THE DEVELOPMENT OF DIGITAL MEDIA TO INTRODUCE 

MITIGATION OF THE EARTHQUAKE DISASTER FOR CHILDREN 

AGED 5-6 YEARS 

 

Mia Anggraini 

 

Education Teacher, Early Childhood Education 

 

ABSTRACT 

 

The study was intended to produce a digital media product from the 

powerpoint application that contained knowledge about mitigation the 

earthquake disaster to children aged 5-6 years. The study used Research 

and Development methods (R&D) by using ADDIE development models 

(Analysis, Design, Development, Implementation, and Evaluation). The 

respondents in this study were 6 children aged 5-6 years, consisting of 3 

boys, and 3 girls. A series of test results from the product developed by a 

media expert with a percentage of 94.4%, material expert with a percentage 

of 75%, educators with a percentage of 93.9%, and from the test results 

effectiveness carried out on children aged 5-6 years with a percentage 

98.45%. As a result of the development of powerpoint digital media about 

mitigation the earthquake disaster has been appropriate and has been 

successful in introducing mitigation the earthquake disaster for children 

aged 5-6 years.  

 

Keywords: Powerpoint digital media, mitigation of earthquake disasters, 

young children.  
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