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ABSTRAK

BHAYU AJI SENO. Penerapan Algoritma Support Vector Machine untuk
Mendeteksi Emosi dari Teks Bahasa Indonesia. Skripsi, Program Studi Pendidikan
Teknik Informatika dan Komputer, Fakultas Teknik, Universitas Negeri Jakarta.
Januari 2023.

Pertumbuhan penggunaan internet khususnya sosial media yang sangat pesat telah
menyebabkan perubahan interaksi antar manusia yang sebelumnya terjadi secara
langsung di dunia nyata kemudian berubah menjadi tidak langsung melalui sosial
media. Ketika manusia berinteraksi melalui sosial media, terkadang terdapat
kesalahpahaman informasi yang didapatkan dibandingkan secara langsung di dunia
nyata. Hal ini karena kurangnya faktor penting ketika manusia berinteraksi melalui
sosial media, yaitu emosi. Penelitian ini bertujuan untuk mendeteksi emosi dari teks
bahasa Indonesia dengan menerapkan algoritma Support Vector Machine (SVM).
Penelitian dimulai dengan pembuatan 4 jenis data sampel yaitu, data sampel dengan
jumlah 1000, 2500, dan 4000 tweet untuk proses training, dan data sampel dengan
jumlah 120 tweet untuk proses festing. Kemudian seluruh data sampel tersebut
melalui proses Natural Leanguage Processing (NLP) untuk diekstrak
informasinya. Setelah itu dilakukan proses training dengan algoritma SVM
menggunakan 3 tipe kernel yang berbeda, yaitu Polinomial, Gausian RBF, dan
Sigmoid. Kemudian dilakukan pengujian dengan hasil tingkat akurasi yang cukup
variatif untuk setiap jenis data sampel serta tipe kernel yang digunakan. Hasil
penelitian mendapatkan kesimpulan semakin banyak jumlah data yang digunakan,
maka semakin tinggi tingkat akurasi yang dihasilkan, namun waktu proses training
yang dibutuhkan lebih lama. Sementara untuk tipe kernel Sigmoid memiliki tingkat
akurasi yang tinggi, serta waktu proses training yang lebih cepat dibandingkan tipe
kernel lainnya.

Kata kunci: Support Vector Machine, Natural Leanguage Processing, Emosi



ABSTRACT

BHAYU AJI SENO. Application of Support Vector Machine Algorithm to Detect
Emotion From Indonesian Text. Mini Thesis, Informatics and Computer
Engineering Education Study Program, Faculty of Engineering, Universitas Negeri
Jakarta. January 2023.

The rapid growth of internet use, especially social media, has led to changes in
interactions between humans that previously occurred directly in the real world
and then changed to become indirect through social media. When humans interact
through social media, sometimes there is a misunderstanding of the information
obtained compared directly to the real world. This is due to the lack of important
factors when humans interact through social media, namely emotions. This study
aims to detect emotions from Indonesian text by applying the Support Vector
Machine (SVM) algorithm. The research began by making 4 types of sample data,
namely sample data with a total of 1000, 2500 and 4000 tweets for the training
process, and sample data with a total of 120 tweets for the testing process. Then all
the sample data went through the Natural Leanguage Processing (NLP) process to
extract the information. After that, the training process was carried out with the
SVM algorithm using 3 different kernel types, namely Polynomial, Gausian RBF,
and Sigmoid. Then testing was carried out with the results of a fairly varied level
of accuracy for each type of sample data and the type of kernel used. The results of
the study concluded that more amount of data used, the higher level of accuracy
produced, but the training process time required is longer. Meanwhile, the Sigmoid
kernel type has a high level of accuracy, as well as a faster training processing time
than other kernel types.

Keywords: Support Vector Machine, Natural Leanguage Processing, Emotions
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