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ABSTRAK 

 

 Tujuan dari penelitian ini untuk menghasilkan multimedia flipbook serta untuk mengetahui 

kelayakan dan keefektifan multimedia flipbook  dengan aplikasi FlipBuilder materi 

keterampilan vokasional shibori. Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah 

penelitian dan pengembangan (research and development). Hasil dari penelitian ini yaitu 

proses pengembangan multimedia  flipbook menggunakan DDD-E dengan pendekatan 

SAVI. Bahan ajar flipbook dengan pendekatan SAVI ini memberi pengaruh yang signifikan 

terhadap hasil belajar peserta didik ASD pada mata latih Teknik Celup Shibori. Berdasarkan 

penilaian dari hasil posttest dan pretest dari peserta didik dengan uji lapangan skala besar 

dapat disimpulkan cukup efektif. Nilai sebesar 59,5 dinyatakan cukup efektif untuk bahan 

ajar media flipbook digunakan oleh peserta didik meningkatkan nilai pada mata latih Teknik 

Celup Shibori. 

 

ABSTRACT 

The purpose of this study was to produce flipbook multimedia and to determine the feasibility 

and effectiveness of flipbook multimedia with the FlipBuilder application on shibori 

vocational skills. The method used in this research is research and development (research 

and development). The results of this study are the process of developing multimedia 

flipbooks using DDD-E with the SAVI approach. This flipbook teaching material with the 

SAVI approach has a significant influence on the learning outcomes of ASD students in the 

Shibori Dyeing Technique training course. Based on the assessment of the results of the 

posttest and pretest of students with large-scale field tests, it can be concluded that it is quite 

effective. A value of 59.5 was stated to be quite effective for flipbook media teaching materials 

used by students to increase scores in the Shibori Dip Technique course. 
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