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MEDIA DALAM MENINGKATKAN PENGETAHUAN MENGENAI 

HOAX BAGI REMAJA DI PULOGADUNG, JAKARTA TIMUR 

(Penelitian dan Pengembangan di RW.05 Jatinegarakaum) 

 

ERLANGGA PRIANDIKA 

 

ABSTRAK 

 

Mencari suatu informasi dalam sosial media adalah kegiatan yang dilakukan pada 

setiap individu dan menjadi penyebab timbulnya perselisihan akibat hoax. Salah 

satu faktor penyebabnya dikarenakan kurangnya edukasi dan minimnya 

pengetahuan remaja mengenai bahaya hoax. Tujuan dari peneitian ini adalah 

menghasilkan video animasi yang berkaitan dengan sosial media dan pemahaman 

informasi hoax serta cara mengantisipasinya untuk remaja di lingkungan RW.05 

Kelurahan Jatinegarakaum.  

Pengembangan media videoscribe dalam karya inovatif menggunakan model 

pengembangan ADDIE yaitu Analysis, Design, Development, Implementation, 

Evaluation. Subjek pada penelitian ini ialah 1 ahli media, 1 ahli materi dan 20 

remaja rentang usia 14-17 tahun. Kuesioner uji coba pada penelitian ini 

menggunakan skala Likert. 

Berdasarkan penilaian ahli media memperoleh presentase sebesar 96,6% (sangat 

layak) dan penilaian dari ahli materi memperoleh presentase sebesar 95,4% (sangat 

layak). Hasil perolehan pretest mendapat presentase sebesar 24,7% (tidak paham) 

lalu mengalami peningkatan pada posttest yang memperoleh presentase sebesar 

91,5% (sangat paham) dan penilaian pengguna memperoleh presentase sebesar 

84% (sangat layak). Dapat disimpulkan media videoscribe layak untuk digunakan 

sebagai media edukasi.  

Keyword: Media sosial, Bahaya hoax, Media Pembelajaran, Video animasi  
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DEVELOPMENT OF VIDEO ANIMASI BE WISE IN SOCIAL MEDIA FOR 

INCREASING KNOWLEDGE ABOUT HOAX FOR YOUTH IN 

PULOGADUNG, EAST JAKARTA  

(Research and Development at RW.05 Pulogadung, East Jakarta) 

 

ERLANGGA PRIANDIKA 

 

ABSTRACT 

Searching for information on social media is an activity carried out by each 

individual and is the cause of disputes arising from hoaxes. One of the contributing 

factors is the lack of education and the lack of knowledge among youth about the 

dangers of hoaxes. The purpose of this research is to produce video animasi related 

to social media and understanding hoax information and how to avoid it for 

teenagers in the RW-05 Jatinegarakaum sub-district. 

The ADDIE development model is Analysis, Design, Development, Implementation, 

and Evaluation. The subjects in this study were 1 media expert, 1 material expert, 

and 20 adolescents aged 14–17 years. The trial questionnaire in this study used a 

Likert scale. 

Based on the assessment of media experts, it obtained a percentage of 96,6% (very 

feasible), and the assessment of material experts obtained a percentage of 95,4% 

(very feasible). The results of the pretest obtained a percentage of 24,7% (not 

understand) and then experienced an increase in the posttest, which obtained a 

percentage of 91,5% (very well understood), and user ratings obtained a 

percentage of 84% (very feasible). It is possible to conclude that video animasi 

media can be used as a learning media.  

Keyword: social media, dangerous of hoax, learning media, video animasi 
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