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ABSTRAK

IRENE IVON AFIANI. Pengembangan Media Pembelajaran Berbasis Android
dalam Keterampilan Membaca pada Siswa Kelas X SMA Fransiskus 2 Jakarta.
Skripsi. Jakarta: Program Studi Pendidikan Bahasa Prancis. Fakultas Bahasa dan

Seni. Universitas Negeri Jakarta. Februari. 2023.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran
berbasis android keterampilan membaca bahasa Prancis kelas X di SMA. Metode
yang digunakan dalam penelitian ini adalah Research and Development (R&D)
dengan model penelitian ADDIE yang terdiri dari lima tahap yaitu analysis
(analisis), development (pengembangan), implementation (implementasi), dan
evaluation (evaluasi). Namun, dalam penelitian ini hanya dibatasi sampai tahap
ketiga vyaitu tahap development (pengembangan). Media pembelajaran
dikembangkan berdasarkan materi keterampilan membaca siswa kelas X. Dari hasil
pengembangan tersebut terciptalah sebuah aplikasi android yang dapat diakses

melalui smartphone.

Media pembelajaran tersebut dinamakan “Languese” yang terdiri dari menu
tujuan dan KD, petunjuk penggunaan, vidéo, lecon, quiz, profil dan références.
Media pembelajaraan ini telah melalui validasi oleh ahli media dan materi dengan
mendapatkan nilai sebesar 93,75% dan termasuk dalam kriteria sangat layak untuk
diterapkan ke dalam pembelajaran dan layak untuk uji coba setelah melalui proses
revisi. Hasil penelitian diharapkan dapat dijadikan sebagai media alternatif
pembelajaran yang dapat diakses dengan mudah kapan dan dimana saja untuk

siswa.

Kata Kunci: Android, Keterampilan Membaca, Media Pembelajaran.



ABSTRACT

IRENE IVON AFIANI. Development of Android-Based Learning Media in
Reading Skills for Class X Students of SMA Fransiskus 2 Jakarta. Thesis. Jakarta:
Study Program of French Language Education. Faculty of Language and Arts. State
University of Jakarta. February. 2023.

This research aims to develop android-based learning media in French
reading skills for class 10" grade in high school. The method used in this research
is Research and Development (R&D), and used ADDIE model which consists of
five stages, namely analysis, development, implementation, and evaluation, but in
this study it is only limited to the third stage, namely the development stage. The
learning media was developed based on reading skill material of 10" grade and

produces an android application that can be access via smartphone.

This media named “Languese” which consists of menu of objectives and
KD, instructions for use, vidéo, lecon, quiz, profile and référence. This learning
media has been validated by media and material experts by getting a score of
93.75% and in categorized very feasible criteria to be applied to learning with
remark that it is suitable for trial after revision and can be used as an alternative

learning media that can be acces anywhere and anytime for students..

Keywords: Android, Learning Media, Reading Skills



RESUME

IRENE IVON AFIANI. 2022. Développement d'un média d'apprentissage basé
sur Android dans compréhension écrite de la classe X de SMA Fransiskus 2 Jakarta.
Mémoire, Département de Francais, Faculté des Langues et des Arts, Universitas

Negeri Jakarta.

Cette recherche sous forme de mémoire est rédigée pour obtenir le diplome
de Srata-1 au Departement de Francais de la Faculté des Langues et des Arts, de
I’Universitas Negeri Jakarta. Cette mémoire porte sur le développement de média
d'apprentissage basés sur Android en compréhension écrite pour la classe X au
lycee. L'objectif principal de cette étude est de créer un prototype de développement
de matériel dapprentissage basé sur Android dans les compétences comprehension

écrite dans la classe X SMA Fransiskus 2.

Aujourd'hui, le progres de la science et de la technologie au 21eéme siécle se
développe rapidement et est I'un des plus importants de cette ére. Cela a également
une tres grande influence sur le monde de I'éducation ou les enseignants et les éleves
sont censés pouvoir utiliser la technologie numériqgue comme activités
d'apprentissage. L'apprentissage au 21eme siécle se concentre sur l'apprenant, qui
vise a centrer le processus d'apprentissage sur les éleves, afin que celui-ci soit actif

dans les activités d'enseignement et d'apprentissage.

L'utilisation de la technologie numérique que les enseignants utilisent dans
I'apprentissage peut également aider a faciliter les éléves afin qu'ils puissent

apprendre n'importe ou et n'importe quand, et cela peut également étre un outil de



communication avec les éléves car la technologie numérique comprend des
informations et des communications qui peuvent soutenir le processus de

communication parmi les éléves.

L'importance des médias d'apprentissage peut également faciliter la tache
des éleves afin que les objectifs d'apprentissage soient atteints. En effet, les éléves
peuvent étre davantage aidés par des médias qui soutiennent le processus
d'interaction en classe. Selon Suhartono (2019 : 71), les medias d'apprentissage sont
un outil qui peut étre utilisé dans le processus d'enseignement et d'apprentissage
afin que le matériel d'apprentissage puisse étre transmis et atteint les objectifs
d'apprentissage. Ainsi, les bons supports dapprentissage peuvent améliorer
I'interaction entre les enseignants et les éléves, de sorte que les éléves comprennent
plus facilement la matiére d’apprentissage en classe et peut aider a améliorer les

résultats d'apprentissage des éléves.

Une facon d'atteindre les objectifs d'apprentissage, bien sir, nécessite des
supports ou des médias qui peuvent étre utilises. L'application de I'apprentissage de
la compréhension de I'écrit n'est généralement réalisée par I'enseignant a l'aide de
livres imprimés de I'école ou de PowerPoint créés par I'enseignant. Cependant, tous
les enseignants n'utilisent pas ces méedias dans I'apprentissage en classe, notamment
dans l'apprentissage des langues étrangeéres. Cela est di aux installations limitées

qui empéchent les enseignants d'utiliser les médias d'apprentissage.



On peut dire que le choix du support d'apprentissage approprié est trés
important dans les activités de lecture afin que I'apprentissage puisse se faire de
maniére optimale, I'un des médias qui peut étre utilisé est le média basé sur Android
ou les étudiants peuvent I'étudier directement via les téléphones portable afin que

les étudiants puissent apprendre sans étre liés par la distance et le temps.

Dans cette recherche, un média d'apprentissage basé sur Android sera congu
et inclus dans la catégorie des medias audiovisuels car il contient des images, du
texte, du contenu audio et vidéo qui facilitent la compréhension du mateériel par les
éleves. Selon Nobre & Fernandes (2018:199), Le mobile-learning peut fonctionner
comme un dispositif capable de stimuler la receptivité des étudiants face a
I’information que les professeurs divulguent et aussi, comme un instrument de

gestion du processus éducatif garantissant un parcours programme des apprenants.

Cette recherche utilise la méthode de recherche et développement (RnD) et
le modele ADDIE (Analysis, Desain, Development, Implementation, Evaluation),
mais seulement jusqu'a la troisieme étape, a savoir I'étape de développement. La
période de cette recherche a commencé en mai 2022. Le processus de collecte de
données de cette recherche a été effectué hors ligne en impliquant les étudiants et

les enseignants et les éléves de la classe X SMA Fransiskus 2 Jakarta.

La premiére étape de cette étude a consisté a réaliser une analyse des besoins
en réalisant des entretiens avec les enseignants et en distribuant des questionnaires
aux éléves. L'entretien a été mené avec I'enseignante de SMA Fransiskus 2 Jakarta,

Madame Nurul lhsiana, S.Pd. D'apres l'interview de l'enseignante, le support



d'apprentissage qu'elle utilise est un livre d'apprentissage intitulé Le Nouveaux Taxi
1 pour la compréhension écrite. Ce médias peuvent déja améliorer l'interaction des
éleves. Cependant, les médias d'apprentissage utilisés présentent un inconvénient,
a savoir qu'il y a trop de matériel affiché, de sorte que I'enseignant n'a pas beaucoup

de temps pour enseigner tout le matériel en classe.

D'aprés les résultats des entretiens, les enseignants ont également enseigné
quatre compétences, a savoir la réception orale, la réception écrite, la production
écrite, et la production orale, mais dans la classe ce n'est pas toujours équilibré entre
les quatre compétences, en raison du temps d'apprentissage limité a I'école. Sur la
base des problemes décrits ci-dessus, les enseignants ont vraiment besoin de media
d'apprentissage qui peuvent aider les compeétences de la compréhension écrite afin

que les éléves comprennent mieux la matiere enseignée.

Daprés les résultats de I'entretien, l'enseignante connait le média
d'apprentissage basés sur android, mais dans la pratique, elle ne I’a jamais utilisés
pour I'apprentissage du francais en classe. En principe, les enseignants soutiennent
I'utilisation des médias d'apprentissage basés sur android dans l'apprentissage du
francais en particulier dans la compréhension écrite, et selon elle ce média
d'apprentissage est faisable et peut étre utilise comme média d'apprentissage en

classe.

Baseé sur des résultats du questionnaire des éleves, ils ont besoin de supports
d'apprentissage avec des visualisations intéressantes et peut étre répété n'importe ou

et n'importe quand car cela peut augmenter la motivation d'apprentissage des éléves.

Vi



Apres avoir pris connaissance de l'analyse des besoins requis par les
enseignants et les étudiants, I'étape suivante est Design. L’étape est réalisée en
collectant des données pour le matériel d'apprentissage, en créant des flowchart et
des storyboards. Dans cette étape, le chercheur se référe au des objectifs
d'apprentissage (ATP) a SMA Fransiskus 2 Jakarta en incluant Saluer et aborder
quelqu'un, Demander et dire le prénom et le nom et Demander I'age et I'adresse en
se référant a plusieurs sources telles que Le Nouveau Taxi 1 ! Méthode de Francais,

AlterEgo Al+, et Le Mag 1 Méthode de Francais.

Le processus design dans cette recherche de développement fait référence a
I'application standard dans les médias d'apprentissage android dans lesquels il y a
des objectifs et des KD, des infos d'utilisation, des videos, des matériaux, des quiz,
des profils et des références. Ceci est conforme aux caractéristiques des supports
d'apprentissage basés sur Android qui peuvent étre utilisés a tout moment. Ce média
d'apprentissage est également rendu aussi simple que possible afin qu'il ne soit pas

difficile pour les utilisateurs.

Apres I'étape de développement, des experts des medias et des matériaux
I'ont validé pour déterminer la faisabilité du produit et ont été validés par des experts
des matériaux et des experts des médias d'apprentissage. Le test de validation de
I'expert média a été réalisé le 24 janvier 2023 par Madame Wahyu Tri Widyastuti,
M.Pd en tant que professeur d'éducation francgaise, Université d'Etat de Jakarta et a
obtenu un résultat de 93,75%. Cela montre que ce support d'apprentissage est tout
a fait faisable pour étre mis en ceuvre dans l'apprentissage du francais a 1'école apres

la révision.
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Le test de validation de l'expertise matiere a également été réalisé le 26
janvier 2023 par Madame Dra. Dian Savitri, M.Pd en tant que professeur
d'éducation francaise, Université d'Etat de Jakarta et a obtenu un résultat de 93,75%.
Cela montre que le matériel contenu dans ce support d'apprentissage est tout a fait
faisable pour étre mis en ceuvre dans I'apprentissage du frangais a I'école avec une
note qu'il peut étre utilisé apres révision. Cependant, comme cette recherche n'en
est qu'au stade du développement, ce média d'apprentissage n'a pas été mis en
ceuvre, de sorte que ce produit n'a pas été testé et que l'on ne sait pas encore si ce
support d'apprentissage baseé sur une application android peut étre utilisé ou non

comme média d'application d'apprentissage.

Base sur de la recherche qui a été développeée, les résultats de cette recherche
peuvent étre utilisés comme I'un de média d'apprentissage pouvant étre utilisés dans
les écoles, notamment en classe X de francais au lycée. Dans le processus
d'apprentissage, le média d'apprentissage sont trés importants pour aider les
enseignants a transmettre le materiel d'apprentissage, en particulier dans le
programme Kurikulum Merdeka ou le role de la technologie dans ce programme

est tres important dans le processus d'apprentissage.

Ce meédia d'apprentissage peut également étre impliqué comme une
référence dans le média d'apprentissage utilisables en ligne ou hors ligne qui visent
a aider les éléves a acquérir des compétences compréhension écrite en francais. il
présente également des avantages et des inconvénients, l'avantage est qu'il peut
contenir des visualisations intéressantes afin qu'il puisse étre utilisé comme média

d'apprentissage alternatif et puisse étre utilisé par les étudiants sans limites d'espace
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et de temps, il est donc tres approprié pour soutenir I'apprentissage en ligne et hors
ligne. Ce média a également l'inconvénient, a savoir qu'il ne peut étre utilisé que
par les télephones portables Android, et il n'est pas dans le Playstore, les utilisateurs
doivent donc le télécharger via Google Drive ou d'autres applications de support

telles que Whatsapp, etc.

Cette recherche utilise le modele ADDIE (analyse, conception,
développement, mise en ceuvre, évaluation), mais se limite au développement. Il est
donc suggéré de poursuivre les recherches jusqu'au stade de I'évaluation. En outre,
ce média d'apprentissage base sur android devrait étre disponible sur PlayStore afin

que les utilisateurs puissent télécharger et utiliser facilement cette application.

Les résultats de cette étude peuvent également étre communiqués aux
étudiants de I'Université d'Etat de Jakarta, en particulier aux étudiants du
programme d'étude de I'éducation en langue frangaise qui utiliseront le PKM

comme un media d'apprentissage alternatif dans les matiéres francaises.
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