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ABSTRAK 

 

Alda Dwi Adifa. 2023. “Transformers Sebagai Inspirasi Penciptaan Art Toys”. 

Skripsi Penciptaan Karya Seni Rupa, Program Studi Pendidikan Seni Rupa, 

Fakultas Bahasa dan Seni, Universitas Negeri Jakarta. 

Masa kecil selalu menyimpan sejuta kenangan tentang hal-hal yang 

membahagiakan, dan robot menjadi salah satu yang mengingatkan pada masa lalu 

yang indah. Namun, setelah satu persatu robot kesayangan hilang, tidak ada lagi 

yang bisa menjadi pelarian untuk bersenang-senang. Keterbatasan memunculkan 

motivasi untuk menghadirkan sosok robot ke dalam sebuah media seni. 

Ketidakpuasan terhadap sebuah karya 2 dimensi menjadi jalan untuk menciptakan 

sebuah karya tiga dimensi. 

Perwujudan media tiga dimensi diciptakan dengan media clay. Namun karena 

keterbatasan pengelolaan teknis, found object dipilih sebagai media baru dalam 

berkarya. Found object memiliki banyak keunggulan, sehingga dapat 

meningkatkan ekspektasi dari hasil karya yang diciptakan. Hal ini menjadi 

gagasan utama dalam penelitian penciptaan Art Toys dengan pendekatan found 

object untuk memvisualkan sebuah Art Toys yang menarik dan dianggap 

memiliki nilai artistik. Objek temuan digunakan sebagai medium utama untuk 

merealisasikan karya yang akan direncanakan. Pengembangan yang dilakukan 

pada penelitian artistik berjudul “Transformers sebagai Inspirasi Penciptaan Art 

Toys” berkaitan dengan pendekatan konsep nostalgia dan fanatisme terhadap 

robot. Penciptaan karya menggunakan metode scratch-built dengan teknik 

asemblasi. Berdasarkan kesimpulan penciptaan karya, perwujudan Art Toys 

sebagai media dan sarana berkesenian dinilai mampu menyampaikan tujuan 

penciptaan pada signifikansi salah satu penciptaan karya. 

Kata Kunci : Masa Kecil, Robot, Found Object, Art Toys 
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ABSTRACT 

 

Alda Dwi Adifa. 2023. “Transformers As The Inspiration For The Creation Of 

Art Toys”. Thesis of Fine Art work, Fine Arts Education Study Program, 

Faculty of Language and Art, State University of Jakarta. 

Childhood always holds a million memories of things that bring joy, and robots 

are one of those that remind us of the beautiful past. However, as each beloved 

robot disappears, there is no longer an escape for fun. Limitations create 

motivation to bring robot figures into an art medium. Dissatisfaction with a 2- 

dimensional work becomes a way to create a 3-dimensional work. 

The embodiment of a three-dimensional medium was created using clay. 

However, due to technical management limitations, found objects were chosen as 

a new medium for artwork. Found objects have many advantages, which can 

increase expectations for the resulting artwork. This became the main idea in the 

study of creating Art Toys with a found object approach to visualize an Art Toy 

that is both interesting and considered to have artistic value. The found object is 

used as the primary medium to realize the planned artwork. The development 

carried out in the artistic study entitled "Transformers as Inspiration for Creating 

Art Toys" relates to the approach of nostalgia and fanaticism towards robots. The 

artwork creation uses scratch-built methods with assembly techniques. Based on 

the conclusion of the artwork creation, the embodiment of Art Toys as a medium 

and means of artistry is considered capable of conveying the purpose of creation 

in the significance of one of the creations. 

Keywords: Childhood, Robot, Found Object, Art Toys 
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