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ISPRING SUITE 9 PADA PEMBELAJARAN BAHASA INDONESIA 

KELAS XII PROGRAM PAKET C DI PKBMN 23 JAKARTA  

(Penelitian dan pengembangan di PKBMN 23 Jakarta) 

 

AYUB PRATAMA 

 

ABSTRAK 

 

Pembelajaran daring ialah kegiatan yang dilakukan individu untuk memperolah 

informasi atau materi tertentu dan sering juga di hadapkan pada kurangnya 

sumber informasi yang diterima. Salah satu alasannya ialah minimnya referensi 

untuk mengerjakan suatu tugas tertulis atau praktek lapangan. Tujuan dari 

penelitian ini adalah menghasilkan media pembelajaran android model ispring 

suite yang berkaitan dengan materi dan evaluasi pada mata pelajaran Bahasa 

Indonesia Paket C Kelas XII di PKBMN 23 Jakarta.  

Pengembangan media pembelajaran android model ispring suite menggunakan 

model pengembangan ADDIE yaitu Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation. Subjek pada penelitian ini ialah 1 orang ahli materi, 1 

orang ahli media, dan 15 peserta didik kelas XII Paket C. Instrumen uji coba pada 

penelitian ini menggunakan skala likert. 

Berdarkan penilaian ahli materi memperoleh nilai dengan presentase 75% (layak), 

kemudian penilaian dari ahli media memperoleh nilai dengan presentase 90% 

(sangat layak). Untuk hasil penilaian pretest mendapat nilai dengan presentase 47% 

(tidak paham), yang mengalami peningkatan nilai pada posttest dengan nilai 

presentase 77% (paham), dan untuk penilaian pengguna mendapat nilai dengan 

presentase 84% (sangat layak). Dapat disimpulkan media pembelajaran android 

model ispring suite layak digunakan sebagai media edukasi. 

Keyword: Pusat Kegiatan Belajar Masyarakat, Paket C, Media Pembelajaran, 

Android  
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DEVELOPMENT OF ANDROID APPLICATION-BASED MEDIA ISPRING 

SUITE 9 MODEL IN CLASS XII LEARNING INDONESIAN LANGUAGE 

PACKAGE C PROGRAM AT PKBMN 23 JAKARTA 

(Research and development at PKBMN 23 Jakarta) 

 

AYUB PRATAMA 

 

ABSTRACT 

 

Online learning is an activity carried out by individuals to obtain certain 

information or material and is often faced with a lack of sources of information 

received. One of the reasons is the lack of references to do a written assignment 

or field practice. The purpose of this study was to produce an android learning 

media ispring suite model related to material and evaluation in the Indonesian 

Language Package C Class XII subject at PKBMN 23 Jakarta. 

The development of android learning media using the ispring suite model uses the 

ADDIE development model, namely Analysis, Design, Development, 

Implementation, Evaluation. The subjects in this study were 1 material expert, 1 

media expert, and 15 Class XII Package C students. The test instrument in this study 

used a Likert scale. 

Based on the assessment of the material expert, the score is 75% (decent), then the 

media expert's assessment is 90% (very decent). For the results of the pretest 

assessment, the score was 47% (did not understand), the posttest scored 77% 

(understood), and for the user assessment, the score was 84% (very decent). It can 

be concluded that the ispring suite android learning media is suitable for use as an 

educational medium. 

Keyword: Pusat Kegiatan Belajar Masyarakat, Paket C, Learning Media, 

Android
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