Body Percussion

Ear Training

E-Library

Hotspot (Smart Apps
Creator)

Musikalitas

Rhythm

Sight Reading

GLOSARIUM

Perkusi tubuh mengacu  (Tanja Mcilroy, n.d.)
pada suara yang dibuat

oleh bagian tubuh seperti

tangan, kaki, jari dan

mulut. Tubuh digunakan

seperti instrumen, untuk

menghasilkan suara

berirama.

Latihan pendengaran (Banoe, 2003)

Suatu perpustakaan yang (Indah Kyeopta, n.d.)
menyimpan data baik itu

buku (tulisan), gambar,

suara dalam bentuk file

elektronik dan

mendistribusikannya

dengan menggunakan

protokol elektronik

melalui jaringan

computer.

Interaksi pada Smart (Indah Kyeopta, n.d.)
Apps Creator agar ketika

masing-masing menu

diklik, akan menuju ke

masing-masing halaman

sesuai kontennya.

Hal-hal yang berkenaan  (Banoe, 2003)
dengan musik. Orang

yang berkemampuan

musik.

Keadaan atau sesuatu (Banoe, 2003)
yang teratur gerak atau
langkahnya.

Memainkan dalam sekali  (Banoe, 2003)
(pertama kali) baca.
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Sight Singing

Software

Solfegio

Watermark

Menyanyikan dalam
sekali (pertama kali)
baca

Software merupakan
sekumpulan data
elektronik akan diatur
oleh komputer, data
elektronik yang
disimpan oleh komputer
itu dapat berupa program
atau instruksi yang akan
menjalankan suatu
perintah.

Metode latihan
pendengaran, berupa
cara baca absolut.

Tanda yang dapat berupa
teks, logo, ataupun pola
yang dimasukkan pada
sebuah karya untuk
menandakan
kepemilikan dari karya
tersebut.

(Banoe, 2003)

(Lubis, 2021)

(Banoe, 2003)

(Adrian, n.d.)
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