PENGEMBANGAN GAME TRADISIONAL MINANGKABAU
SIPAK BATU BERBASIS ANDROID UNTUK
MENGEMBANGKAN KEMAMPUAN
BAHASA IBU ANAK USIADINI 5-6 TAHUN

WHencendasban dan

7 £y -
Hemartabatban Cangsa

TIANOVELA
9909820004

Tesis yang Ditulis untuk Memenuhi Sebagian
Persyaratan untuk Mendapatkan Gelar Magister

PASCASARJANA

UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA

2023



PENGEMBANGAN GAME TRADISIONAL MINANGKABAU
SIPAK BATU BERBASIS ANDROID UNTUK
MENGEMBANGKAN KEMAMPUAN
BAHASA IBU ANAK USIADINI 5-6 TAHUN

Wencendasban dan

. o
WHemartabatban Cangea

TIANOVELA
9909820004

PASCASARJANA

UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA

2023



PENGEMBANGAN GAME TRADISIONAL MINANGKABAU SIPAK
BATU BERBASIS ANDORID UNTUK MENGEMBANGKAN
KEMAMPUAN BAHASA IBU ANAK USIA 5-6 TAHUN
(Studi Pengembangan Pada Anak Usia 5-6 Tahun Di Kota Padang Sumatra Barat)

Tia Novela
Tianovela98@gmail.com

Abstrak

Kemampuan bahasa ibu merupakan bahasa yang pertama kali dipelajari oleh
seseorang sejak kecil secara alamiah dan menjadi dasar sarana komunikasi serta
pemahaman terhadap lingkungannya. Penelitian ini  bertujuan untuk
mengembangkan sebuah game untuk meningkatkan kemampuan bahasa ibu anak
usia 5-6 tahun. Game ini disebut game tradisional minangkabau Sipak Batu yang
telah disesuaikan dengan tingkat perkembangan anak. Penelitian ini dilakukan di
Kota Padang, Sumatra Barat, dengan menggunakan model ADDIE. Uji efektivitas
game Sipak Batu dilakukan dengan metode eksperimen one-group pretest-posttest.
Responden dalam penelitian ini sebanyak 15 orang anak. Hasil analisis data
terdapat peningkatan rata-rata sebelum diberikan perlakuan yaitu 34,73 dengan
setelah diberikan perlakuan yaitu 40,40. Dari perhitungan t hitung adalah -10,159
dengan probabilitas/tingkat signifikansi 0,000 (p value < 0,05) bearti HO ditolak
karena terdapat perubahan yang signifikan antara sebelum menggunakan game
Sipak Batu (pretest) dengan setelah menggunkan game Sipak Batu (posttest). Jadi
dapat disimpulkan bahwa produk game tradisional Minangkabau Sipak Batu
berbasis android yang dikembangkan efektif digunakan untuk mengembangkan
kemampuan bahasa ibu anak usia 5-6 tahun

Kata Kunci : Kemampuan Bahasa Ibu, Anak Usia Dini, Game Sipak Batu
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DEVELOPMENT OF ANDORID-BASED MINANGKABAU SIPAK BATU
TRADITIONAL GAME TO DEVELOP MOTHER LANGUAGE ABILITY
IN CHILDREN AGED 5-6 YEARS
(' Study Development in Children Aged 5-6 Years in the City of Padang, West
Sumatra)

Tia Novela
Tianovela98@gmail.com

Abstract

Ability Language Mother is language that is first learned by someone since
childhood naturally and becomes the basic means of communication and
understanding of their environment . Study This aim For develop a game for
increase ability Language Mother child 5-6 years old . this game called traditional
games minangkabau Sipak Stone that has customized with level development child
. Study This carried out in the city of Padang, West Sumatra, with using the ADDIE
model. Test the effectiveness of the Sipak game Rock done with method experiment
one-group pretest-posttest. Respondents in study This as many as 15 children . The
results of data analysis are available increase in average before given treatment that
is 34,73 with after given treatment that is 40,40 . From calculations t count is -
10.159 with a probability/significance level of 0.000 (p value <0.05) means HO is
rejected Because there is significant change _ between before using the Sipak game
Rock (pretest) with after using the Sipak game Rock (posttest). So can concluded
that the traditional Minangkabau game product Sipak Batubased developed android
_ effective used For develop ability Language Mother child 5-6 years old

Keywords: Mother Language Ability , Early Childhood , Sipak Game Rock
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