
 

 

SKRIPSI 

PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 

APLIKASI ANDROID PSR 12 PADA MATA PELAJARAN 

PENGENDALI SISTEM ROBOTIK KELAS XII KEJURUAN 

TEKNIK ELEKTRONIKA INDUSTRI DI SMK NEGERI 5 

KOTA BEKASI 

 

 

 

 

  

WAHYU TRILAKSONO 

1513619053 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK ELEKTRONIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA 

2023



 

i 
 

LEMBAR JUDUL 

PERANCANGAN MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS 

APLIKASI ANDROID PSR 12 PADA MATA PELAJARAN 

PENGENDALI SISTEM ROBOTIK KELAS XII KEJURUAN 

TEKNIK ELEKTRONIKA INDUSTRI DI SMK NEGERI 5 

KOTA BEKASI 

 

 

 

  

 

WAHYU TRILAKSONO 

1513619053 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI PENDIDIKAN TEKNIK ELEKTRONIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS NEGERI JAKARTA 

2023  



 

ii 
 

LEMBAR PENGESAHAN 

 

 

 

 



 

iii 
 

LEMBAR PERNYATAAN 

 

 

 

 

 

 



 

iv 
 

LEMBAR PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI 

 

 

 

 



 

v 
 

KATA PENGANTAR 

 

Puji syukur peneliti panjatkan akan kehadirat Allah SWT. Karena berkat 

limpahan kasih sayang dan karunia-Nya, peneliti dapat menyelesaikan skripsi 

dengan judul “Perancangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi Android PSR 

12 Pada Mata Pelajaran Pengendali Sistem Robotik Kelas XII Kejuruan Teknik 

Elektronika Industri Di SMK Negeri 5 Kota Bekasi”.  

Penulisan dan penyusunan Skripsi ini tidak akan terwujud tanpa adanya 

bantuan dari semua pihak yang telah membantu penyusun memberikan berupa 

saran, kritik dan semangat. Oleh karena itu penyusun ingin menyampaikan terima 

kasih kepada: 

1. Bapak Dr. Baso Maruddani, M.T selaku Kepala Program Studi Pendidikan 

Teknik Elektronika. 

2. Bapak Prof. Dr. Moch.Sukardjo, M.Pd selaku Dosen Pembimbing I yang telah 

memberikan bimbingan, saran, arahan serta motivasi sehingga penyusunan 

skripsi berjalan dengan baik dan lancar. 

3. Bapak Drs. Pitoyo Yuliatmojo, M.T selaku Dosen Pembimbing II yang telah 

memberikan bimbingan serta arahan untuk menyelesaikan penyusunan skripsi 

ini. 

4. Kedua Orang Tua serta keluarga yang telah memberikan doa, motivasi dan 

dukungan kepada saya. 

Peneliti menyadari terdapat banyak kekurangan yang harus disempurnakan 

dari penyusunan skripsi ini. Peneliti berharap agar skripsi ini dapat bermanfaat bagi 

peneliti maupun pembaca agar dapat digunakan sebagaimana mestinya. 

 

               Jakarta, 14 Juli 2023 

               Penyusun,       

                           

               Wahyu Trilaksono 

               No. Reg. 1513619053 



 

vi 
 

ABSTRAK 

 

Wahyu Trilaksono, Perancangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi 

Android PSR 12 Pada Mata Pelajaran Pengendali Sistem Robotik Kelas XII 

Kejuruan Teknik Elektronika Industri di SMK Negeri 5 Kota Bekasi. Skripsi, 

Jakarta, Program Studi Pendidikan Teknik Elektronika, Fakultas Teknik, 

Universitas Negeri Jakarta, 2023. Dosen Pembimbing Prof. Dr. Moch. Sukardjo, 

M.Pd dan Drs. Pitoyo Yuliatmojo, M.T. 

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis 

aplikasi Android PSR 12 pada mata pelajaran Pengendali Sistem Robotik untuk 

peserta didik kelas XII kejuruan Teknik Elektronika Industri serta menguji tingkat 

kelayakan berdasarkan ahli materi, ahli media, ahli desain instruksional dan peserta 

didik kelas XII TEI SMKN 5 Kota Bekasi. Metode penelitian yang digunakan 

dalam penelitian ini yaitu metode Research and Development (R&D) dengan model 

pengembangan ADDIE yang terbatas sampai tiga tahapan, yaitu Analyze (Analisis), 

Design (Desain), dan Development (Pengembangan).  

Produk akhir yang dihasilkan berupa aplikasi Android PSR 12 yang telah 

divalidasi oleh ahli media, ahli desain instruksional, dan ahli materi. Hasil uji 

kelayakan oleh ahli desain instruksional memperoleh persentase penilaian sebesar 

95%. Hasil uji kelayakan oleh ahli media memperoleh persentase penilaian sebesar 

82,7%. Hasil uji kelayakan oleh ahli materi memperoleh persentase penilaian 

sebesar 90%. Penilaian oleh peserta didik pada uji coba perorangan memperoleh 

penilaian sebesar 89,1% dan pada uji coba kelompok kecil memperoleh persentase 

sebesar 87,6%. Sehingga berdasarkan kategori kelayakan, dapat disimpulkan 

bahwa media pembelajaran berbasis aplikasi Android PSR 12 dikategorikan sangat 

layak untuk digunakan sebagai media pembelajaran. 

 

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Android, Pengendali Sistem Robotik. 
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ABSTRACT 

 

Wahyu Trilaksono, Design of Learning Media Based on Android PSR 12 

Application in Robotic System Control Subject for Class XII Vocational 

Industrial Electronics Engineering at SMK Negeri 5 Bekasi City. Thesis, Jakarta, 

Electronics Engineering Education Study Program, Faculty of Engineering, State 

University of Jakarta, 2023. Supervisors Prof. Dr. Moch. Sukardjo, M.Pd and Drs. 

Pitoyo Yuliatmojo, M.T. 

This study aims to develop learning media based on the Android PSR 12 

application in the subject of Robotic System Control for class XII students of 

Industrial Electronics Engineering vocational class and test the level of feasibility 

based on material experts, media experts, instructional design experts and XII TEI 

class students of SMKN 5 Bekasi City. The research method used in this research 

is the Research and Development (R&D) method with the ADDIE development 

model which is limited to three stages, namely Analyze, Design, and Development.  

The final product is an Android PSR 12 application that has been validated 

by media experts, instructional design experts, and material experts. The results of 

the feasibility test by instructional design experts obtained a percentage assessment 

of 95%. The results of the feasibility test by media experts obtained a percentage 

assessment of 82.7%. The results of the feasibility test by material experts obtained 

a percentage assessment of 90%. Assessment by students in individual trials 

obtained an assessment of 89.1% and in small group trials obtained a percentage 

of 87.6%. So based on the feasibility category, it can be concluded that the learning 

media based on the Android PSR 12 application is categorized as very feasible to 

use as a learning media. 

Keywords: Learning Media, Android, Robotic System Control. 
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