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ABSTRAK

Wahyu Trilaksono, Perancangan Media Pembelajaran Berbasis Aplikasi
Android PSR 12 Pada Mata Pelajaran Pengendali Sistem Robotik Kelas XII
Kejuruan Teknik Elektronika Industri di SMK Negeri 5 Kota Bekasi. Skripsi,
Jakarta, Program Studi Pendidikan Teknik Elektronika, Fakultas Teknik,
Universitas Negeri Jakarta, 2023. Dosen Pembimbing Prof. Dr. Moch. Sukardjo,
M.Pd dan Drs. Pitoyo Yuliatmojo, M.T.

Penelitian ini bertujuan untuk mengembangkan media pembelajaran berbasis
aplikasi Android PSR 12 pada mata pelajaran Pengendali Sistem Robotik untuk
peserta didik kelas XII kejuruan Teknik Elektronika Industri serta menguji tingkat
kelayakan berdasarkan ahli materi, ahli media, ahli desain instruksional dan peserta
didik kelas XIlI TEI SMKN 5 Kota Bekasi. Metode penelitian yang digunakan
dalam penelitian ini yaitu metode Research and Development (R&D) dengan model
pengembangan ADDIE yang terbatas sampai tiga tahapan, yaitu Analyze (Analisis),
Design (Desain), dan Development (Pengembangan).

Produk akhir yang dihasilkan berupa aplikasi Android PSR 12 yang telah
divalidasi oleh ahli media, ahli desain instruksional, dan ahli materi. Hasil uji
kelayakan oleh ahli desain instruksional memperoleh persentase penilaian sebesar
95%. Hasil uji kelayakan oleh ahli media memperoleh persentase penilaian sebesar
82,7%. Hasil uji kelayakan oleh ahli materi memperoleh persentase penilaian
sebesar 90%. Penilaian oleh peserta didik pada uji coba perorangan memperoleh
penilaian sebesar 89,1% dan pada uji coba kelompok kecil memperoleh persentase
sebesar 87,6%. Sehingga berdasarkan kategori kelayakan, dapat disimpulkan
bahwa media pembelajaran berbasis aplikasi Android PSR 12 dikategorikan sangat
layak untuk digunakan sebagai media pembelajaran.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Android, Pengendali Sistem Robotik.
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ABSTRACT

Wahyu Trilaksono, Design of Learning Media Based on Android PSR 12
Application in Robotic System Control Subject for Class XIl Vocational
Industrial Electronics Engineering at SMK Negeri 5 Bekasi City. Thesis, Jakarta,
Electronics Engineering Education Study Program, Faculty of Engineering, State
University of Jakarta, 2023. Supervisors Prof. Dr. Moch. Sukardjo, M.Pd and Drs.
Pitoyo Yuliatmojo, M.T.

This study aims to develop learning media based on the Android PSR 12
application in the subject of Robotic System Control for class Xl students of
Industrial Electronics Engineering vocational class and test the level of feasibility
based on material experts, media experts, instructional design experts and XII TEI
class students of SMKN 5 Bekasi City. The research method used in this research
Is the Research and Development (R&D) method with the ADDIE development
model which is limited to three stages, namely Analyze, Design, and Development.

The final product is an Android PSR 12 application that has been validated
by media experts, instructional design experts, and material experts. The results of
the feasibility test by instructional design experts obtained a percentage assessment
of 95%. The results of the feasibility test by media experts obtained a percentage
assessment of 82.7%. The results of the feasibility test by material experts obtained
a percentage assessment of 90%. Assessment by students in individual trials
obtained an assessment of 89.1% and in small group trials obtained a percentage
of 87.6%. So based on the feasibility category, it can be concluded that the learning
media based on the Android PSR 12 application is categorized as very feasible to
use as a learning media.

Keywords: Learning Media, Android, Robotic System Control.
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Judul Lampiran

Lembar Pernyataan Kelayakan Judul Skripsi

Surat Tugas Dosen Pembimbing Skripsi

Surat Permohonan Izin Mengadakan Penelitian Untuk
Penulisan Skripsi di SMK Negeri 5 Kota Bekasi

Surat Pemberian Izin Melaksanakan Penelitian di SMK
Negeri 5 Kota Bekasi

Surat Permohonan Validasi Untuk Ahli Bahasa
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Instruksional

Surat Permohonan Validasi Untuk Ahli Instrumen

Hasil Validasi Ahli Instrumen Untuk Instrumen Ahli Media
Hasil Validasi Ahli Instrumen Untuk Instrumen Ahli Materi
Hasil Validasi Ahli Instrumen Untuk Instrumen Ahli
Desain Instruksional

Surat Permohonan Uji Kelayakan Ahli Media

Hasil Uji Coba Kelayakan Ahli Media

Surat Permohonan Uji Kelayakan Ahli Desain Instruksional
Hasil Uji Coba Kelayakan Ahli Desain Instruksional

Surat Permohonan Uji Kelayakan Ahli Materi

Hasil Uji Coba Kelayakan Ahli Materi

Hasil Uji Coba Peserta Didik

Silabus Mata Pelajaran Pengendali Sistem Robotik Kelas
Xl Semester Ganjil

RPP Mata Pelajaran Pengendali Sistem Robotik Kelas XII
Semester Ganjil

Dokumentasi Penelitian
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