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PENGEMBANGAN VIDEO PEMBELAJARAN PADA MATA
PELAJARAN PEMROGRAMAN DASAR UNTUK PESERTA
DIDIK SMK PROGRAM KEAHLIAN MULTIMEDIA

JAFAR SODIK

ABSTRAK

Tujuan dari penelitian ini adalah untuk membantu meningkatkan proses
pembelajaran menggunakan video pembelajaran pada mata pelajaran Pemrograman
Dasar. Metode yang digunakan pada penelitian ini adalah Metode Research and
Development (R&D) dan produk penelitian ini menghasilkan produk berbasis
video.

Pengembangan media pembelajaran ini telah melalui beberapa tahap evaluasi,
yaitu: ahli materi, ahli media, dan uji responden dengan peserta didik program
keahlian Multimedia di SMK Negeri 2 Jakarta dan SMK Negeri 51 Jakarta.
Berdasarkan hasil uji coba produk yang telah peneliti kembangkan, dari persepsi
responden sejumlah 30 peserta didik di SMK Negeri 2 Jakarta adalah 91,42 % dan
sejumlah 30 peserta didik di SMK Negeri 51 Jakarta adalah 93,57 %. Video
pembelajaran yang telah dikembangkan dapat dikategorikan sangat baik untuk
digunakan sebagai media pembelajaran pendukung di mata pelajaran Pemrograman
Dasar.

Kata Kunci: Media Pembelajaran, Video Pembelajaran, Pemrograman Dasar.
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DEVELOPMENT OF LEARNING VIDEO OF BASIC
PROGRAMMING SUBJECT FOR VOCATIONAL HIGH
SCHOOL STUDENTS IN MULTIMEDIA EXPERTISE
PROGRAM

JAFAR SODIK

ABSTRACT

This research aims to help the improvement of the learning process using
instructional videos on Basic Programming subjects. The method used in this
research was the Research and Development (R&D) Method and produced video-
based products.

The development of instructional media was carried out through several evaluations
namely: material experts, media experts, and respondents' test with students of
Multimedia expertise programs in SMK Negeri 2 Jakarta and SMK Negeri 51
Jakarta. According to the results of product testing that researcher has developed,
from the perception of respondents, the number of 30 students in SMK Negeri 2
Jakarta was 91.42% and 30 students in SMK Negeri 51 Jakarta was 93.57%. The
Learning Videos that have been developed can be categorized very good to be used
as supporting learning media in Basic Programming subjects.

Keywords: Learning Media, Learning Videos, Basic Programming.
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