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ABSTRACT

MUHAMAD ABDUR ROZAQ, 3125155188. The Applica-
tion of the Fuzzy Evolutionary Algorithm on Vehicle Routing Pro-
blem With Time Window. Thesis. Faculty of Mathematics and
Natural Science Jakarta State University. 2019.

Vehicle Routing Problem (VRP) is a problem to find the shortest path
of a vehicle that starts from the original location (depot) visits several agents
and returns to the original depot where the delivery has restrictions, namely
both in terms of vehicle capacity, time , and cost. Vehicle Routing Problem wi-
th Time Window (VRPTW) is a problem to find the shortest path of a vehicle
that starts from the original location (depot) visits several agents and returns
to the original depot and the delivery has dependencies that is, time intervals.
The method used in solving this problem is the Fuzzy evolutionary Algorithm
by forming a graph of each agent or branch along with the distance and time
weights between agents and defuzzifying 4 different time tempos based on PT.
XYZ, then processes the genetic operators that are initiated by population ini-
tialization, selection, recombination, and mutations, and the results are in the
form of the shortest path, namely Pulomas (depot) - Pluit - Kalideres - Kebon
Jeruk - Tanjung Priok - Cililitan - Jatinegara - Pasar Senen - Tanah Abang -
Pasar Minggu - Lebak Bulus - Pulomas (depot). with a total distance of 164.9
km.

Keywords : VRP, VRPTW, shortest path, fuzzy evolutionary algorithm.
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ABSTRAK

MUHAMAD ABDUR ROZAQ, 3125155188. Penerapan Al-
goritma Fuzzy Evolusi Pada Penyelesaian Vehicle Routing Problem
With Time Window. Skripsi. Fakultas Matematika dan Ilmu Pe-
ngetahuan Alam, Universitas Negeri Jakarta. 2019.

Vehicle Routing Problem (VRP) adalah suatu permasalahan untuk
menemukan lintasan terpendek sebuah kendaraan yang berawal dari lokasi
asal (depot) mengunjungi beberapa agen dan kembali lagi ke depot asal di-
mana pengiriman tersebut mempunyai batasan, yaitu baik dari segi kapasitas
kendaraan, waktu, dan biaya. Vehicle Routing Problem with Time Window
(VRPTW) adalah suatu permasalahan untuk menemukan lintasan terpendek
sebuah kendaraan yang berawal dari lokasi asal (depot) mengunjungi bebera-
pa agen dan kembali lagi ke depot asal dan pengiriman tersebut mempunyai
dependensi yaitu, interval waktu. Metode yang digunakan pada penyelesaian
permasalahan ini adalah Algoritma Fuzzy Evolusi dengan cara membentuk
graf tiap agen atau cabang beserta bobot jarak dan waktu antar agen dan me-
lakukan defuzzifikasi 4 tempo waktu yang berbeda berdasarkan data jarak dan
waktu PT. XYZ, kemudian melakukan proses pada operator genetika yang di
awali oleh inisialisasi populasi, seleksi, rekombinasi, dan mutasi, dan didapatk-
an hasil berupa lintasan terpendek, yaitu Pulomas (depot) - Pluit - Kalideres
- Kebon Jeruk - Tanjung Priok - Cililitan - Jatinegara - Pasar Senen - Tanah
Abang - Pasar Minggu - Lebak Bulus - Pulomas (depot). dengan total jarak
164,9 km.

Kata kunci : VRP, VRPTW, lintasan terpendek, algoritma fuzzy evolusi.
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