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A. Latar Belakang Masalah
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Awareness di sepak bola adalah kesadaran serta kemampuan seorang
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tengah. jika pemain melakukan scanning pengambilan keputusan akan lebih
baik, maka menopang pemain membuat keputusan akan lebih cepat. Sehingga
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D. Perumusan Masalah
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