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ABSTRAK 

 

Penelitian ini memiliki tujuan untuk mengembangkan media pembelajaran e-Modul 

dengan materi manajemen konten Youtube untuk melakukan pemberdayaan 

terhadap anggota Karang Taruna RW. 05 Kelurahan Sukabumi Selatan Jakarta 

Barat. Penelitian ini menggunakan Research & Development dengan model 

pengembangan MDLC (Multimedia Development Life Cycle). Tahap uji coba 

dilakukan kepada 10 orang subjek (sepuluh orang anggota Karang Taruna RW. 05 

Kelurahan Sukabumi Selatan Jakarta Barat sebagai responden) dan kepada 1 ahli 

media serta 1 ahli materi untuk menilai keefektifan e-Modul. Uji coba dilakukan 

untuk menguji keefektifan media pembelajaran sebelum diterbitkan ke pengguna 

yang lebih banyak. Pelaksanaan validasi oleh para ahli menggunakan lembar 

validasi dan untuk responden menggunakan angket. Analisis data menggunakan 

analisis deskriptif berbantuan IBM SPSS Statistic 25.  

 

Hasil penelitian menunjukkan nilai keefektifan oleh ahli materi dengan rata-rata 

4,33 dan persentase 86,67% dalam kategori sangat baik, nilai keefektifan oleh ahli 

media dengan rata-rata 4,80 persentase 96,00% dalam kategori sangat baik, dan 

nilai keefektifan oleh responden (anggota Karang Taruna RW.05 Kelurahan 

Sukabumi Selatan) dengan rata-rata 4,70 dan persentase 94,00% dalam kategori 

sangat baik. Hasil rata-rata penilaian kognitif berupa pre-test yaitu 54,00 dan post-

test yaitu 87,00 sehingga menunjukkan peningkatan 33,00 dari aspek kognitif. Hasil 

rata-rata penilaian afektif 42,00 dari 50,00 dan rata-rata dari ranah psikomotorik 

adalah 69,40 dari 75,00. Dengan persentase tingkat ketercapaian ranah afektif yaitu 

84,00% dan ranah psikomotorik 92,53%. Maka kesimpulannya adalah  e-Modul ini 

dianggap efektif dalam pemberdayaan anggota Karang Taruna RW. 05 Kelurahan 

Sukabumi Selatan Jakarta Barat. 

 

Kata Kunci:  Pengembangan e-Modul, Manajemen Konten Youtube,  

Pemberdayaan Karang Taruna  
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MANAGEMENT E-MODULE DEVELOPMENT YOUTUBE CONTENT TO 

EMPOWER KARANG TARUNA RW. 05 SUKABUMI SELATAN MEMBERS 

 

Alifia Safira 

 

ABSTRACT 

 

This research is purposed to develop e-Module learning as a media with the 

Management of Youtube Content to Empower Karang Taruna RW. 05, South 

Sukabumi, West Jakarta Member. The research will be using research & 

development with a development model MDLC (Multimedia Development Life 

cycle). The trials will be involving 10 people (10 persons Karang Taruna RW. 05, 

South Sukabumi, West Jakarta’s member) and one media expert also one material 

expert to examine the effectiveness of the e-Module. The trials do as seeing the 

effectiveness of the e-module before published. The validation management with the 

expert will do a validation paper and respond with the questionnaire. Data analysis 

will do the descriptive analysis assist by IBM SPSS Statistic 25. 

 

The result indicates the value of effectiveness with the expert with an average of 

4,33 and a percentage of 86,7% with categories very good. The value of effective 

with a media expert averages 4,80 percentage 96,00% with good categories. And 

the value of the effectiveness with respondents (Karang Taruna RW. 05 South 

Sukabumi) with an average of 4,70 and a percentage of 94,00% with category very 

good. The average cognitive form pre-test with a result of 54,00 and post-test 

87,00% show 33,00 enhancements cognitive. The average result is effective with 

42,00 from 50,00 and the average from psychomotor 69,40 from 75,00. With the 

percentage level achievement 84,00% and psychomotor 92,53%.  Accordingly, that 

can be concluded that the e-module is effective for empowering Karang Taruna RW. 

05, South Sukabumi, West Jakarta. 

 

Keywords :  E-Module Development, Youtube Content Management,  Karang 

Taruna Empowerment 
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